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Artista, artesano,
arquitecto y pionero
de la aviacion

Leonardo da Vinci (1452-1519) es el maestro de la
innovacion renacentista por excelencia. Poseedor de
formidables talentos, una insaciable curiosidad y un
caracter extravagante, Da Vinci era respetado por sus
contemporaneosy, aun en nuestros dias, sigue

siendo merecidamente aclamado por su vision
eingenio creativo. Dedicé su vida a explorar y

desafiar todo limite en el arte, la anatomia humanay
animal, la fisica y la ingenieria impulsado por su pasiony
determinacidn excepcionales y sus notables destrezas
manuales. Sus magistrales creaciones pictoricas, como
La Gioconda o La ultima cena, fueron su catapulta a

la fama mundial en un primer momento, aunque su
persistente fascinacion por el vuelo humano no genera
un menor grado de admiracion.




NQQS @R QNQ\NGSQQ‘N
" Jopuaxdwod ap ofiqn!
[ s9 9qou sewr x0e[d [,

NN TS




Inspiracion para
volar como las aves

Aunque la historia oficial registra que los

inventos aeronauticos de Leonardo da Vincino

se materializaron en su época, siglos después,

sus ideas, disefios y estudios tuvieron un papel
fundamental en la creacion de la primera aeronave
capaz de volar. EL ornitdptero es una de sus obras mas
famosas, pero todas ellas se basan en la misma idea de
una sola persona al mando de un artefacto mecanico
con alas. Usando la fuerza de su propio cuerpo, el
piloto debia tirar de palancas y cuerdas o empujarlas
para mover las alas hacia arriba y hacia abajo.

“La simplicidad es la maxima sofisticacion”.

Leonardo da Vinci




Impresiones del equipo

de disefio de LEGO®

“Este fue el punto de partida de nuestro concepto: crear una
magquina cuyas partes moviles, en su totalidad, estuvieran
interconectadas y se activaran mediante la traccion de
cordeles o, en este caso, de un solo cordel. Se trata de un
modelo aparentemente simple, aunque representa un gran
desafio de ingenieria LEGO®. Se disefid para que pareciera
estar hecho de madera, lino y cuerda. La colay las alas tienen
un esqueleto construido con ladrillos, y en las alas de tela

se puede distinguir un patrén impreso. jincorporar el cordel
textil como elemento principal del mecanismo de aleteo
requirio de un considerable esfuerzo! Los componentes
mecanicos del modelo se dejan descubiertos para resaltar
las partes funcionales y la vision de Leonardo, asi como para
dar oportunidad de emprender el vuelo a nuestra propia
interpretacion del disefio original”.

Antica Bracanov
Disefiadora sénior de LEGO®
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Una de las maquinas de Da Vinci, la conocida como
Il grande nibbio, se inspird y nombré en honor de un
ave de la familia Accipitridae: el milano.
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Se sabe que Da Vinci escribia en sentido inverso en
sus cuadernos. Para poder leer sus notas manuscritas,
hay que reflejar la pagina en un espejo.
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Es conocido que Leonardo da Vinci escribié mas de
35.000 palabras e hizo mas de 500 bocetos
relacionados con el vuelo y las maquinas voladoras.
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El ornitdptero de Leonardo, construido para un amigo del artista
dispuesto a pilotarlo a baja altura, no resulté del todo exitoso.
La maquina se estrelld y el amigo de Da Vinci se rompid una pierna.
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Leonardo da Vinci persistié en su idea de que el cuerpo
humano podia producir la energia suficiente para impulsar
una maquina voladora.
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Los bocetos de Leonardo da Vinci muestran distintas maquinas
voladoras controladas por un piloto que usa diversos mecanismos de
propulsidn, como las piernas o una combinacion de las piernas y los
brazos. Algunas de ellas incluso contemplan timones conectados a la
cabeza de su tripulante.
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Los estudios de Leonardo da Vinci sobre el pesoy la
estructura de las maquinas voladoras también mencionan

el concepto de fuerza, algo que, siglos después, Newton
precisarfa en la ley de gravitaciéon universal.

67




Tx

13

115

N4

68




118

11/

69



-

-
X

120

19

70



1@ 1:1

\

Si bien la base sirve para exponer el modelo en el
angulo idéneo, también te permite apoyar la maquina
voladora mientras la construyes. Ofrece un mejor
acceso al modelo desde todas las direcciones.
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Publicado en 1505, el Cddice sobre el vuelo de los pdjaros
contiene los estudios e investigaciones sobre el vuelo de
Leonardo da Vinci.
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Los animales alados fueron una gran fuente de inspiracion y
fascinacion para Leonardo da Vinci, gue se dedicé a estudiar
sus movimientos y las posibilidades de replicarlos con la
esperanza de dar a los humanos la capacidad de volar.
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El disefio permite accionar el gatillo con el modelo en, al
menos, tres situaciones distintas: apoyado en la base, sujeto
con una mano y manipulado a dos manos (sosteniéndolo
con unay accionando el gatillo con la otra).
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Uno de los desafios del disefio fue decidir donde colocar el gatillo
de la funcion de aleteo a fin de que las manos del constructor no
interfirieran con ninguna parte del mecanismo ni con el cordel.
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