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Bienve

LEGO" Li

Cour dél . &  LIRE LA DERNIERE

:?urtf’?: BANDE DESSINEE
ACTIVITE

en prem

SALUT, JE WAPPELLE
VALENTINA ! DECOUVRONS SO-S A RN |
ENSEMBLE LE MAGAZINE. ' s == / - SAVAIS-TU
REJOINS-NOUS, MAX ET MOT, : = = -] auelesvers

DANS UN UNIVERS REMPLI | Mg { SONT PLUS

' x 0L <%\ VIEUX QUE LES
ve JEu1)_(E.§IANA\/{%;’E, AUSST : 2. W) : 7| )\ PINOSALRES 7 48

7~ SALUT, MOT C’EST MAX.
ILYATANT DE CHOSES A N
FAIRE DANS CE NUMERO ! PARS
A LAVENTURE AVEC NOUS,
TROUVE L'INSPIRATION POUR
TES PROCHAINES CREATIONS
ET TESTE TOUTES LES
ACTIVITES !

MAX ! JE SATS ‘ TOI 7 MAIS _ILesT
QUE TU TE CACHES 2 . By / SUREMENT LA !
POUR ME FAIRE | __— JUREL i &

UNE BLAGH,’ A [ : e - frpe N
ABN




MIX
Paper | Supporting

responsible forestry

gwrmm FSC™ C117818

oups !

MALIVAISE

PLANTE !

JE NE
CROIS PAS,
A MOINS
QUE LE TOIT

MIAM ! EN

VOILA LNE GRANDE

LEGO Life Magazine

Numéro ISSN 2554-4721

CAROTTE !

LEGO Life Magazine
15-17 rue Vivienne
75002 PARIS, France

il

Pour toute question concernant ton

adhésion, visite LEGO.com/service ou

appelle le 00 800 5346 5555
(appel gratuit d'une ligne fixe)

LEGO Life Magazine
Ruiterijschool 5,
2930 Brasschaat

Pour plus d'informations sur LEGO Life,

rends-toi sur LEGO.com/life

(Pour le Canada : LEGO.fr/service ou

appelle le 1-877-518-5346)

(FR/CAFR)

LEGO Life Magazine
C.P. 6005 Markham, ON
L3R 8G8
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LEGO, le logo LEGO, la minifigurine, DREAMZzz, le logo FRIENDS, NINJAGO et les configurations
des briques et tenons sont des marques déposées du groupe LEGO. ©2024 The LEGO Group.

CONSTRUIRE
A SA FACON

de construire. Tu découvrira
encore d'autres créateurs dans
les prochains magazines !

Et parce qu'il est important pour
Nnous que vous soyez nombreux a
apprécier le magazine, nous avons
collaboré avec Special Networks
afin d'apporter quelques petits
changements qui feront une
grande différence pour certains
d'entre vous (en numérotant par
exemple les bulles des bandes
dessinées pour qu'elles soient plus
faciles a lire).

Savourez ce magazine !

PRATIQUE!

Les pages d'activités

y NIVEAU 1
présentent des .
briques qui FRElR
t'indiquent si
|'activité est facile, NIVEAU 2

difficile ou entre
les deux. Essaie-
les toutes pour
voir comment tu
te débrovuilles !
Besoin d'aide ?
Les solutions se
trouvent page 27.

Difficile

Entre les deux

NIVEAU 3

&



; EH OUL ! VISE LN N o s S
TN PEU LEUR TAILLE ! REGARDE COMME g ¢
. (] LA MIENNE SE |

PORTE BIEN.

i Xk iy =
. = =t .-'-. _ -;4
- S
) . ¥
|
. \ C'EST INCROYABLE, D |
VALENTINA ! JE PARIE
—c QUE JE PELIX FAIRE Na

POUSSER UNE PLANTE /i
AUSST HAUTE QUE |
LA TIENNE !




JE VAIS FAIRE
ECOUTER AUX PLANTES
UNE MUSIQUE
AGREABLE...

—7

... ET ENSULTI
JE LEUR DONNERAL
PLUS DE LUMIERE !

CE N'ETATT PAS UNE )< 7
TRES BONNE IDEE !

JABANDONNE !
COMMENT AS-TU REUSST A
FAIRE POUSSER UNE PLANTE
DE CETTE TAILLE 7

JAT U
UN coup pE

JAVORE LE
1R AVRIL !




Le marché des contes de fées est tres animé ! Tiana veut échanger des
plats de son restaurant contre la carte d'Ariel. Cendrillon, qui confectionne
des robes, voudrait séjourner dans la chambre d'hotes d'Aurore !

RELIE LES ,
| COMMERCES
Un sort a entremélé les chemins !

Choisis ton commerce préféré et suis
le chemin pour aller d'un lieu & 'autre.

L’atelier de couture
de Cendrillon

La brocante
d'Ariel

La chambre
d’hotes d’Aurore

(@)

Le restaurant
de Tiana

o - - _ ;Bipsroep" :
esoin d'aide ? . Y Y 4
Tu trouveras la solution page 27. - ©Disney E I) M_NCES&



LE REFUGE MINECRAEY
DES GRENOUILLES. .. —_—

Le Zombie et le Noyé viennent pour chasser |'explorateur des marais !

Parviendras-tu a tout préparer avant leur arrivée ? l
= — = - . —_— i o 3 I __;;' I

TRAVAUX DE
| [REPARATION

Le toit de la maison de la
réparé. Choisis le bo

Besoin d'aide ? Tu trouveras les s;

© 2024 Mojang AB. All Rights Reserved. Minecraft, the Minecraft logo, the Mojang Studios logo
and the Creeper logo are trademarks of the Microsoft group of companies.
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7 Vi a=5s b e 85 9‘ \ R Encore une Fots ¢
KAT ET COLE S/ENTRAINENT AVEC 7 & IS\ W
0 LELIRS ARMURES ROBOTS AUl DOJO ’.gpf S . \
| DENTRAINEMENT AU SPINJITZU. =4 = iy =
} X fy 7 F 4

MATS ILS VONT BIENTOT APPRENDRE .' / .- 1
W

QUELQUE CHOSE DE NOUVEAU...

JE SUIS SR S
QUE JE FERAT MIEUX
CETTE FOIS-CI !

EST-CE QUE
L'IMPERATRICE BEATRIX
A PIRATE NOS ROBOTS

UN PEU PLUS AMUSANT ! ET S'ILS
NOUS FAISAIENT QUELQUES
JOLIS PAS DE DANSE ?

QUE SE PASSE-T-IL 7
QUELQU'UN FAIT DANSER
MON ROBOT ! G

JE SAVAIS
QUE VOUS SAVIEZ VOUS \ 4
BATTRE, MAIS J'IGNORAIS

=4 QUE VOUS SAVIEZ

t NOUS NON
) PLUS, HA HA !

" SORAI7! C'EST
i TOT QUI JOUATS AVEC
A NOS ROBOTS ! _




AVENTURES SOUS-MARINES

Cherche le trésor caché avec Dorrie et LEGO® Mario™. Mais fais
attention, le Bloups et le Cheep Cheep vont tout faire pour
essayer de t'empécher de I'approcher !

: PLONGE AVEC
LEGO® MARIO™!
Suis le modéle pour atteindre le coffre.

Tu peux te déplacer vers le haut, vers le
bas ou horizontalement.

Besoin d'aide ? Rends-toi a la page 27.

La figurine LEGO® Mario™ n'est
pas incluse dans ce set.



LES BETISES ot Pl
DU DRAGON

Hagrid™ éléve secretement un bébé dragon nommé
Norbert et celui-ci fait quelques dégats dans sa cabane !
Peux-tu I'aider & remettre de I'ordre avant que
Drago Malefoy ne le découvre ?

SlWule19lug "SOIg JBUIBM w1 B © dJe
] paje|al [[e pue QTIOM ONIQYVZIM

NOUS FERIONS
MIEUX DE RANGER
i EN VITESSE ET DE
ON DIRAIT QUE LE CACHER !
NORBERT FAIT ENCORE
DES SIENNES !

eloIpul pue 'ssweu ‘s

. AIDE HAGRID"

Norbert a mis la cabane
sens dessus dessous.

Mais a-t-il fait tout ce que . , — .
montrent les images dans A-t-il renverse A-t-il pris le A-t-il ouvert

. 2 H 2 A ?
les cercles ? Coche la la chaise ? parapluie ? la fenétre 7

case @ lorsque I'image
correspond a la scéne, et
fais une croix Q lorsqu'elle
ne correspond pas.

Besoin d'aide ?
Tu trouveras les solutions page 27.

A-t-il fait tomber la A-t-il mis le portrait A-t-il retourné
tasse par terre ? de travers ? le bol ?




LA COURSE AUX C‘I;H_EERES‘ TECHNIC

Prends les commandes de la NEOM McLaﬁulaE
Race Car LEGO® Technic. Active ses deux
rétrofriction pour franchir la ligne d'arrive

O LE CALCUL
| GAGNANT

1. Place-toi sur le dép
commencer la course. :
Suis les fleches. Y.

2. Fais les calculs que tu 1
rencontres en chemin et écris >. LY
les résultats dans les cases ~\_,- PR
vides. Les bonnes réponses te N ) : =
mettront sur la bonne voie. = '

3. Résous tous les problémes et
termine le tour !

N
1
1
1

Besoin d'aide ? Tu trouveras les solutions page 27.

IIIIIIIII

-

_———— - C'est |'une des voitures de

~ P
Q% DEPART » Formule E les plus rapides

—————————————————————————————————————— = - a ce jour. Sa vitesse de
pointe dépasse les

200+120=

km/heure.

FIIIIIIss

Le poids minimal de la
voiture (pilote compris)
est de

800+40=

kilogrammes.

— L

=

Elle peut passer @ |—m—m———
de 032100 km/h en
moins de

10-7=

secondes.

Manufactured under license from McLaren Racing Limited. MCLaren

‘McLaren' is a trademark of McLaren Services Limited.
Formula E and the Formula E logo are registered trademarks. FORMULA E TEAM




LES CHASSEURS D’ANNEAUX

Shadow s'est échappé du labo du Dr Eggman ! Il doit faire la course contre
RhinoBot pour récupérer des anneaux d'or. Qui collectera le plus d'anneaux :
Shadow en s'enfuyant ou RhinoBot en allant fermer le portail ?

[THE HEDGEHOG

COMMENT
JOUER:

Ce jeu se joue a deux. Prépare les
éléments suivants :

36 briques LEGO’® (2x2 ou
. . plus petites). Place une
brigue sur chaque case
contenant un anneau.

Une brique LEGO 3 utiliser
. comme dé :
o Tenons vers le haut : 1 case

o Tenons vers le bas : 2 cases
o Tenons sur le coté : 3 cases o

DEPART DE
RHINOBOT

.+ . Deux briques,

>\ minifigurines ou
~ ¥ mini-poupées LEGO,
une pour chaque joueur,
qui serviront de pions.

. Le plus jeune des joueurs
choisit Shadow ou RhinoBot
et commence. Shadow suit
le chemin noir, RhinoBot le
chemin rouge.

. Lancez la brique LEGO et
déplacez votre pion & tour
de réle.

. Récupérez les briques des cases
sur lesquelles vous atterrissez.
Si vous tombez sur une case ¥,
vous pouvez changer de chemin
pour récupérer davantage
de briques.

. Celui ou celle qui possede le
plus grand nombre de briques
a l'arrivée remporte la partie !

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEG.
SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATIO|
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LEGO, le logo LEGO et la minifigurine sont des marques déposées du groupe LEGO. ©2024 The LEGO Group.

LEGO, le logo LEGO et le logo FRIENDS sont des marques déposées du groupe LEGO.
©Disney ©2024 The LEGO Group.
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CREE TA VILLE CLASS:C

Toutes les villes commencent par la construction d'un batiment. Tu peux utiliser des
briques LEGO® de n'importe quelle forme ou couleur pour construire la premiére
maison. Et pourquoi t'arréter |a ? Construis-en d'autres et crée ta propre ville !

: Chers adultes!
A
)

Aidez votre enfant & prendre sa construction en
photo et a I'envoyer aux Créations super cool.
Pour plus d’'informations, rendez-vous page 20.

Découvre d’autres instructions
inspirantes dans I'application
gratuite LEGO’ Builder!

] e Zoome et fais pivoter ton modéle
(=15 [=]
i pendant que tu construis

¢ Enregistre tes sets
 Suis I'avancée de ta construction !

N'oublie pas de demander la permission a un
adulte avant de télécharger des applications.



MONKIE KID ET (55 monesiions -

ey YR

SESCLONES .

— -
JE WAPPELLE MONKIE KID ET JAL DE ) | B
FABULEUX POUVOIRS. JE PEUX MEME U

PRENDRE LA FORME D'ANIMAUX ! JE
!

DOTS ENCORE APPRENDRE A MATTRISER é \ &7 e
TOUTES MES COMPETENCES. i »
v S L
TES LIVRATSONS
SONT TROP LENTES ! LE y
CLIENTS SE PLATGNENT ! - ‘ .
— —
: << ~~— PLUS TARD DANS
SUPER, TL Y L LA JOLIRNEE.
r MONKEY KING 3 .- / PLEIN DE MO
NE T’A PAS APPRIS A > —=
TE DUPLIQUER AVEC JE VATS '¢ .
: _—
g J
+

S
TES CHEVEUX ? o/ = : l TU AS BIEN
ESSAYER ! -; TRAVALLLE

A
!
S AUJOURD'HUIT.
) COMMENT AS-TU
MAINTENANT JE
VATS POUVOIR LIVRER

{ ES NOUTLLES EN UN |
D, RIEN DE TEMPS | A0

JE NE SAVAIS
PAS QUE JE POUVAT! ’ 4 . =iy
FAIRE ¢A! ST / ’ N PEUX FAIRE UN
o / TAS DE CHOSES.
REGARDE !

M L

NET

TU METS DU DESORDRE

A _' i
PARTOLIT ! ~

A
AHHH ! ARRETE ! d




ENROUTEPOUR « 31
LE SAFARI!

Prépare-toi a explorer |
majestueux ani
la prairie.

=7 DEVIENS
|| DELAFAUNE

Sauras-tu deviner de quel animal

il s'agit ? Lis les informations
ci-dessous et associe-les a I'animal
correspondant. Ecris ensuite le
chiffre sous la description.

Besoin d'aide ? Tu trouveras les réponses page 27.

Ces animaux 3
plumes doivent leyr
couleur vive 3 leur

Nourriture 1

Les meres cachept
souvent leurs petits
dans les hautes heArbes.
Elles peuvent menk\\e
jouer 3 cache-cache

avec euXx !

Cet animal au
rugissement féroce est
surnommé « le roi de
la jungle » ! On peut
I'entendre jusqu'a 8 km
a la ronde.

e 5'5
de hayt. B




Tu as réalisé une SUPERBE GOTHAM CITY"
CONSTRUCTION que tu souhaites

Francesco, 8 ans, Italie

partager avec d’autres constructeurs ?

o Fais-toi prendre en photo avec ta
construction. Elle sera peut-étre publiée
sur cette page dans un prochain numéro.

9 Demande & |'un de tes parents
ou a ton tuteur de se rendre sur
LEGO.com/magazine.

@

lls pourront y télécharger le formulaire de
participation, le remplir, puis I'envoyer par
e-mail avec ta photo. L'adresse e-mail est

indiquée sur le bulletin de participation.

Q

Max et Valentina adorent recevoir du

courrier ! Tu peux nous envoyer |'histoire
de ton modéle, nous expliqguer comment
tu I'as construit, ce qu'il se passe dans la
scéne ou tout ce que tu ve

La ville fantastique du jeu LEGO® | s - -
Adrian et Clara, 5 et 3 ans, Mexique " o dhd

QUEST-CE QUE
VOUS AIMEZ CONSTRUIRE
ET POURQUOI 7 DITES-LE-NOUS
DANS VOS LETTRES. NOUS SOMMES
CURIEUX ! ET N'OUBLIEZ PAS DE
NOUS ENVOYER DES PHOTOS DE
VOS FABULEUSES CREATIONS.
NOUS AIMONS BEAUCOUP
LES VOIR !

o

REATIONS SUPER

Une mégacabane dans
I'arbre pour ma famille
Mattis, 7 ans, Allemagne

La forteresse LEGO®
Ethan, é ans, France

MERCI A
TOUS CEUX QUT
NOUS ONT ENVOYE LEURS
FANTASTIQUES CREATIONS,
EN PARTICULIER MARY,
JAKE, HUBERT ET
VICTORIA.

SV



l Le concert de rock

Mes LEGO" Friends
Miki, 7 ans, Australie

La maison de Lloyd
Stéphane, 7 ans, France

La ville LEGO® d'Alessandro
Alessandro, 6 ans, Canada

&E La tour de Y
=9 gadgets =7
S E Luke, 6 ans, o E
>3 Etats-Unis | gg
- <
@ é:) \3 “
‘5 o =

v <
b= nef
2% 3 =
- '\_ @ -8
o= w >

ST (o]

>

@

e

L]

|

| La maison de verre
Aadhinarayanan,
6 ans, Australie

La station spatiale ultime
Tanner, 10 ans, Etats-Unis

Ma voiture ninja
Stan, 6 ans,
Pays-Bas

8 S

Le chiteau de réve
Sara, 9 ans, Suisse

Pots de fleurs

Maxime, 8 ans, France
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OH NON, LA
BRECHE EST OUVERTE !

AU COURS DUNE PATROUILLE
DANS LE MONDE DES REVES,
12Z1E REPERE LN PROBLEME...

.
~
w— ‘

LES CREATURES DES
REVES RISQUENT DE
S'ECHAPPER !

HAHA, MON
VENTRE GRONDE

UL

HE LOGAN !
C’EST TON VENTRE Q

GARGOUILLE OUIL Y A

I

7]
4 ”m ~ T W
P —=E /iy

DE L'ORAGE 7

C’EST UN
TACO QUE JE

VOUS AVEZ ENTENDU 7
JE NE PENSE PAS QUE CA
VIENNE DE LOGAN...

CE SONT
DES CREATURE DE \i

ETRE OUVERTE !
NOUS DEVONS FAIRE
QUELQUE CHOSE ! 4

e
Ty
S eeeemnra e a\ U
l.’L‘u.!dP‘i
=)

U

N‘ONT RIEN A

REVEURS ! ELLES
FAIRE ICI.



= ezs0 DREAMZZ
N — )
AIDE-NOUS A -~ =
RETROUVER LES CREATURES =
DES REVES ET TOUS LES = \ ]
VIEUX TACOS SERONT 5
ATOL. =
NOUS ALLONS REGARD
CHERCHER LA . ,
7 ) BRECHE. e \ \
e ) - . 0 Welo
0 ° 7 /
-3
o ‘ [ 2 ¢ ¥\ ;
! = > 2 Q
S=— " A
— " _{a == C e NS
r — HDE—] A@a L
AR = gf@ Dawn-ii
: =_ oY ~
) ~_ . . \v\ 0 N ~
0 i \ =N y-"f‘; .
N o5 0 4 !
s ‘ ;
CA MARCHE ! ILS SUIVENT A L\QE_
. L'ODELIR. =
£ — A /=, - =
i = SR =S
b | ’ DL
i 0 = I\
? 1 = - -
- 4/%‘ . i | =
: e \\\ 2
- &
- é -
= - PAR TCT ! . S ”
: T > ;3"
o 2 = > JETTE LE TACO Nog
i f A VINTERIELR, )|
£ & =D SNEAK!
P4 i
= % ——
\ 3 ‘:‘ - \
A (/ :
M~~== - ' 112 PEUl PLUS TARD
;T e L "
I & s Sy, d =
= f Ik Tt’[,—— ® D B f 5. AP //J ] ‘ [ :
= - 4 . R
- rO g D e .'@ e 1 1
I ﬂ e COMMENT TU PELIX -
= e\ MANGER ¢4 (P WY ArcH ! JAT
ATTRAPE ! \ A\ g @i | © P 2L Le mauvars
- N, S | = TACO !
= o 3 = (]
A _ - - 2 0 )
e e = £
= =] 4 =~
= RGN = _ J
| O ///\/ 4
= =T N { q i @ Qﬂ -
= \ ~ Q \|§
é//' \ % , @ X N A
e A ~ =7 L
= = ‘\\ R = Y/
3 b > JE CROIS QUE 3 02
3 X NOUS AVONS SAUVE < 2 OH NON ! DES S
. ‘ LA SITUATION! 4 : D)) == EMPREINTES DE CORBEAU !
" { SUPER ! IL SEMB‘LE_ QUE NOUS AYONS
\ )
\J " 115 SUTVENT S - = 13 ETE ENVAHIS, Bl
r = o L'APPAT. g N Y =
- NS "% ==
= QUE REGARDEZ- Z = > -
3 ) 9 VOUIS, MONSTELIR = = (DT
i \( oz? // L —
' . 4 ~
- \\\ 2 =




AIMER CONSTRUIRE A SA FACON

Bonjour, je m'appelle Allyson Gail, je suis une créatrice LEGO® autiste,
musicienne et amoureuse des chiens. Laissez-moi vous présenter mes
constructions LEGO uniques qui, je I'espére, vous encourageront a
construire selon VOS envies.

Je trouve l'inspiration
dans des lieux surprenants

J'adore recréer ce qui m'entoure.
Par exemple, mon frigo n'est pas
un frigo ordinaire... Il est rempli
de nourriture que j'ai réalisée en
briques LEGO® !

J'ajoute des visages pour
raconter des histoires insolites

J'imagine parfois que les aliments que je construis
sont des personnages et je leur donne vie en
ajoutant des visages... comme ce monstre-avocat !

Quelle construction d'aliment pourrais-tu
transformer en personnage ?

Je trouve de nouvelles maniéres

d'utiliser mes briques LEGO®

J'adore imaginer des facons incongrues et amusantes d'utiliser les éléments.
Les olives de cette pizza sont en réalité des pneus LEGO® !

Comment pourrais-tu utiliser ta piéce LEGO préférée d'une fagon inédite ?

J'aime faire des erreurs
et expérimenter

Plus je fais d'erreurs, plus j'améliore mes
constructions, car cela m'oblige a réfléchir &
différentes solutions. Et si je suis bloquée, je fais
une pause pour laisser mon cerveau se reposer.

Je crois que I'on devrait tous
construire comme on en a envie

Mon conseil n° 1 pour tou?fles . d'autres
constructeurs : ne vous efforcez pas de créations
construire ce que les autres veulent. _ i ' |
Sachez apprécier votre facon d'envisager ; ' { d'Allyson !
les choses et créez ce que VOUS voulez ! 2 LEGO.com/

‘ Quelle est la prochaine construction N . (s allyson-builds

Découvre

que tu aimerais réaliser ?



e
EN AVANT LA DECO !

La fabuleuse maison de Rosie inspire Lico
et Mathéo. Maintenant, ils veulent avoir une
maison aussi splendide ! Peux-tu le

~ LANCE-TOIDANS CETTE MAISON
- LA DECORATION! APPARTIENT A

Pour quel personnage vas-tu créer
une nouvelle maison ? Aménage-la
avec les éléments de la maison

de Rosie ou de la boutique Nook.
N'oublie pas que certains nécessitent
beaucoup d'espace ! Tu peux les

dessiner ou utiliser les chiffres. MATHEO

ASTUCE : regarde le nombre de tenons indigué sous les images.

_ Cuisiniére

© Nintendo. _ = Toutes les minifigurines ne sont pas incluses dans ce set.

4



LE JEU DE L’AMITIE

Viens t'amuser avec tes amis ! Fais la course autour des
maisons d'Olly et de Paisley et termine le jeu dans la cabane
dans I'arbre. N'oublie pas d'exécuter les taches que tu
rencontres en chemin. Tu es prét(e) ? Rassemble tes amis et
c'est parti !

L COMMENT JOUER . 1 | ARRIVEE

CONSTRUIS
MAINTENANT
TA PROPRE

#. Chaque joueur choisitune @ Le plus jeune des joueurs APROPR
brique, une minifigurine ou commence. LEGO® AVEC
S 4 ® TESAMIS! (& e
une mini-poupée LEGO® en o
guise de pion et la place sur (
la case DEPART.

La premiere personne a jouer
lance la brique, avance et
suit les instructions.

Une brique LEGO fait office de dé, C'est ensuite au tour de celle
lancez-la pour avancer : qui se trouve a sa gauche.

@ Le premier des joueurs a
\’ f{ﬂ }\' atteindre la cabane dans
b D I'arbre remporte la partie !
Tenons vers Tenons Tenons sur

le haut : verslebas: lecoté: I
: -

1 case 2 cases 3 cases

Besoin d'aide avec certaines taches ?
Tu trouveras les solutions page 27.

TU AS TROUVE

LE PLAN DE LA
- CABANE DAN
REALISE UN PAS L’ARBRE D’OLLY OLLY TE PREND O ANSON.
DE DANSE AVEC ET DE PAISLEY ! EN PHOTO. AVEC PAISLEY
LIANN, PUIS AVANCE DE g
AVANCE 2 CASES PASSE AVANCE
D’UNE CASE e .‘D’UNE CASE




ZACTEFAIT
UNE BLAGUE.

RECULE
DE 2 CASES

TU JOUES A
UN JEU AVEC
NOVA.

PASSE
1TOUR

APPORTE UNE
PIZZA!

TU JOUES AU

FOOT AVEC LEO.

AVANCE
D’UNE CASE

TROUVE
LE LAPIN.

AVANCE
D’UNE CASE

LEY-LADONNE
UN CONCERT!

PASSE

TU AS RECU DES
COURRIERS DE
X\ TESAMIS!

PASSE
1TOUR

< TROUVE

m LE CHAT.
AVANCE

D’UNE CASE




Imprimé aux Etats-Unis PM #40890503

Le prochain numéro du magazine LEGO' Life parditra en juillet !

OUAH, LA VILLE
/' QUE TU AS CONSTRUITE
' i EST ABSOLUMENT INCROYABLE,
TU ATMES LES ANIMALIX. Y JAKE ! CE GENTIL DINOSALIRE
JE LES ADORE MOT ALSSI! ¥ ) EST VRAIMENT CHOLETTE !
ET JE SUIS SORE QUE TA . o 28225 N'OUBLIEZ PAS, NOUS ADORONS
CONSTRUCTION ETAIT G e ] RECEVOIR VOS5 COURRIERS.

GRANDIOSE. REGARDE ' i) ; CONTINUEZ DE NOUS
PAGE 20 COMMENT t EN ENVOYER !
NOUS ENVOYER TES ' ; :

CREATIONS !

p—

Les lettres sont traduites dans de nombreuses langues pour que les lecteurs du monde
entier puissent les lire. Les fautes d'orthographe sont corrigées pour faciliter la traduction.
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