


VOUS VOULEZ
ECOUTER MA NOUVELLE
CHANSON ? LA NATURE
ME REND SI HEUREUX

ET CREATIF.

APPAREMMENT,
JE NE SUIS PAS LE
SEUL A PREFERER

LA NUIT...

- y J'ouBlLIE
JADORE QUAND ‘ TOUJOURS LE NOM
ON MANGE TOUS 4 e DES CONSTELLATIONS...
ENSEMBLE PENDANT 4 Y | ALORS J’EN INVENTE
NOS AVENTURES ! > DE NOUVELLES !

IENVENUE DANS
LE NUMERO 3!

ILS ONT DIT QU'ILS
J'ADORE LES - | ARRIVERAIENT TARD. ILS
GUIMALIVES. C'EST A\ VOULAIENT DECOUVRIR
TELLEMENT BON !/ 3 LE DESERT.

QUELQU'UN S’APPROCHE DU
CAMP DE MAX. DECOUVRE
DE QUI IL S’AGIT DANS LA

QUE D’AVENTURES
AUJOURD’HUTL ! our ! J’Ar

TELLEMENT HATE
D'ETRE A DEMAIN.

JE ME DEMANDE

Ol1 SONT LINDA ’I“«Q) BON. 1L EST TARD.
%M ON DEVRAIT ALLER
72D

N LY~ SE COLICHER.

RIEN QUE
POUR TOI!

Découvre toutes les surprises
amusantes de ce numéro !
Tu verras aussi Max brandir son drapeau
pour signaler les pages créées rien que
pour toi. Cherche-le dans tout le magazine !

PRATIQUE !

Repére ces icones sur les pages d'activités. Elles t'indiquent si
I'activité est facile, difficile ou entre les deux. Essaie-les toutes
pour voir comment tu te débrouilles ! Si tu as besoin d'aide,
les solutions se trouvent page 27.

| NIVEAU1 [} NIVEAU2 NIVEAU 3

Facile " Entre les deux Difficile



e A, g POURQUOT DORMIR
' - » ALORS QUIL Y A TANT DE
BELLES CHOSES A DECOUVRIR
DANS LE DESERT ?

De nouvelles
bandes
dessinées
Pages Het 8

LES CACTUS
AUSST FONT PEUR !
SURTOUT ST ON PIQUE
DU NEZ DESSUS. 3
D’incroyables
defis
Pages 6, 17,19

CA SENT BIZARRE. o
ET JE MY CONNATS : Pes |.dees
EN ODELIRS ! inspirantes

Pages 12, 24, 26

TU N’AS PAS ENCORE L’APPLICATION
LEGO LIFE ?

Demande a I'un de tes parents

ou a ton tuteur de la télécharger
GRATUITEMENT dés aujourd'hui
dans l'une des boutiques d'applis, puis
connecte-toi avec ton LEGO® Account.

registered in the U.S. and other countries and regions.
App Store is a service mark of Apple Inc.

Google Play and the Google Play logo are trademarks
of Google LLC.

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., [

s Télécharger dans DISPONIBLE SUR
[ ¢ I'App Store} { " Google Play

ENVOIE-NOUS LEGO Life Magazine LEGO Life Magazine
TEs CRE AT'ON s Numéro ISSN 25544721 R RIS, France

Pour toute question concernant ton

PE L I adhésion, visite LEGO.com/service ou LEGO Life Magazine
~ appelle le 00 800 5346 5555 Ruiterijschool 5

(appel gratuit d'une ligne fixe) 2930 Brasschaat

Ton modeéle apparaitra 4 A A
A . Pour plus d'informations sur LEGO Life,
peUt'etre dans un prOChaln rends-toi sur LEGO.com/life LEGO Life Magazine
’ . . (Pour le Canada : LEGO.fr/service ou C.P. 6005 Markham, ON
numero dU ‘magaZIne LEGO Llfe' appelle le 1-877-518-5346) L3R 8G8
Demande a |'un de tes parents
ou a ton tuteur de se rendre (FR/CAFR)
sur LEGO.com/magazine pour LEGO, le logo LEGO, DREAMZzz, le logo FRIENDS, le logo MINIFIGURES, NINJAGO, la minifigurine a

et les configurations des briques et tenons sont des marques déposées du groupe LEGO.

en savoir plus. 2 ©2023 The LEGO Group.



TU SAIS, C'EST LA
PREMIERE FOIS QUE
JE DORS DEHORS.

IL N'Y ARIEN
A CRAINDRE.

TANT QU'ON EST
ENSEMBLE, RIEN
NE PEUT NOUS
ARRIVER.

MAX, ALEX, VOUIS

ETES LA ! DESOLES
POUR LE RETARD !

QU'EST-CE QUE
C'EST QUE CA?

JE POURRAIS
MANGER DES
GUIMAUVES TOUTE
LA JOURNEE !

PLUS MAINTENANT.
NOUS LES AVONS
TOUTES MANGEES.

J'AL FAIM.
EN FALT, J'AT
TOUJOURS FAIM.

JE NE SATS PAS.
ALLONS VOIR !

Je T'AVAIS DIT
QUIL N’Y AVAIT RIEN
A CRAINDRE.

LINDA A VU UN
OISEAU MAGNIFIQUE.
ELLE VOULALT LE PRENDRE
EN PHOTO, MAIS IL
S'EST ENVOLE !

GA FAIT PLAISIR
DE VOUS VOIR ! MATS
JE SUTS TELLEMENT
FATIGUE... ALLONS
NOUS COUCHER !

LINDA, LEO,
JE CROYATS QUE
C'ETAIT VOUS
L'OTSEAU !




APPRENDS A
DESSINER MAX !

Prends un crayon et une feuille de
papier, et suis ces instructions.

7 Une gomme pourrait également
t'étre utile.

ETAPE 1

Dessine trois carrés.
Utilise un crayon qui
s'efface facilement
avec une gomme.

Les carrés sont la pour
t'aider a dessiner.

v

%

-

e Ajoute des lignes pour
créer la forme de Max.
N'oublie pas ses yeux
et son sourire !

Conseil : maintenant, tu
peux utiliser un crayon
de couleur différente.

WAOLH !
JAT PATT UN REVE oo
FANTASTIQUE !

LA NUIT, ON VIT DES \ : \‘;\\ -
s (A=)  EvapE3
R
e Arrondis la téte de
— Max, dessine ses bras
/(:‘\7 et d'autres détails.
L Lorsque tu as terminé,
efface les lignes de
I'étape 1. Tu peux
I | maintenant lui faire
LE JOUR AUSST ! une belle coupe de
PR AR N ] cheveux et le colorier !
A DECOUVRIR. B e




DECOUVRE
TON ENERGIE
DU DRAGON

Lance-toi dans ta nouvelle aventure
NINJAGO?®. Suis la voie des ninjas pour
libérer ton énergie du dragon intérieure.

| COMMENT CREER
TON HISTOIRE ?
© Déplace-toi d'une case 3

la fois, de la case DEPART
jusqu'au centre du dragon.

© Prends des décisions.
Sélectionne les fléches et
décide ou aller.

© Reléve les défis. Effectue
plusieurs missions et
mini-jeux, et vaincs
les ennemis que tu
rencontres.
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PARS A LA RECHERCHE DES

CREATURES DES REVES

Mateo et sa sceur lzzie peuvent voyager a travers les pays des réves. Leur objectif ?
Attraper les créatures des réves et empécher le Roi des cauchemars d'envahir le monde
éveillé. Ils ont trouvé de nombreux étres merveilleux... Mais certains ont disparu !

J'’ADORE BUNCHU ! NOUS AVONS
BON, VOICT 7¢ Pourrate Lut Farre N Cus —-“ ATTRAPE LA VOITURE -
DES CALINS TOUTE { : CROCOVILE. ELLE EST ENORME !
LA JOURNEE ! PENSES-TU QUE JE
POLIRRATIS FAIRE UN
TOUR AVEC 7

VOUS ETES INSEPARABLES ! g 0 ;
MATIS ALLONS CHERCHER : ) . JE NE SATS

D'AUTRES CREATURES. L. | PAS ST C'EST UNE
il T b BONNE IDEE.

REGARDE ! C'EST LE
GARDIEN DES CALUCHEMARS ET
LE VAISSEAU REQUIN. JE SUIS
SORE QUILS FINIRONT PAR Y (o,
NOUS APPRECIER ! SN ; =

B
Cal &
-
A

:

! t;‘ Y
: . 1
OH NON ! CE N'EST -

e Ll Q PAS BON ! 2-BLOB, SENOR
SN ¥ L of TORTLIGA ET ZIAN ONT

DISPARU.

I

Y o i g
tt;‘fnf'" N

SUPER !
IL FAUDRAIT PARTONS A LEUR
D'’ABORD QUE JE RECHERCHE ! 4

LES APPRECIE.

AIDE IZZIE ET MATEO A RETROUVER
LES CREATURES DES REVES.

Z-Blob, Zian et Sefior Tortuga se cachent dans le magazine
LEGO’ Life. Feuillette le magazine et découvre ou ils se trouvent.

Poursuis ta quéte dans le
groupe LEGO' DREAMZzz"
de Papplication LEGO Life.

Besoin d'aide ? Tu trouveras les solutions page 27.

Z-BLOB ZIAN SENOR TORTUGA

Ce fidéle acolyte de Mateo peut Mi-chat, mi-hibou, il est Un food-truck/préteur sur gages
voyager dans le monde éveillé. trés fidéle a ses amis. vivant (qui adore les carottes).



'EXPLORER

Plonge dans I'océan avec Ella, Steve et leurs amis.
Que vont-ils trouver ? Embarque a bord du navire
d'exploration arctique pour le découvrir.

Vois-tu une épave ?

Tu cherches toujours |'épave ?
Tu trouveras les solutions page 27.

WAOUH ! LE
BATEAU TANGUE
UN PEU !

7 C'EST INCROYABLE

DE LES VOIR DE
S| PRES.

TORTUE L

200 M ﬁ - R
LA ZONE LITTORALE N e \ :
De nombreuses espéces, et S A -‘ -
notamment d'énormes requins \
et baleines, vivent dans les eaux G / 2 \
peu profondes du littoral. CACHALOT REQUIN 1

PLONGEONS PLUS ﬁ

EN PROFONDELIR ! / ’

-~ y W
1 ooo M = Ao PIEUVRE ESPADON =~ -
o \f P ]

LA ZONE BATHYALE %:1 :

Plus on s'enfonce dans I'océan, ~F 214M:
plus il fait noir. La lumiére du soleil AI'™ RECORD DE
pénétre plus difficilement. - PLONGEE EN APNEE

i

4000 M

LA ZONE DE MINUIT P P -

De nombreux animaux y vivent r——
malgré une obscurité presque

compléte. BLOBFISH
LA ZONE ABYSSALE

On appelle cette zone ainsi & cause

.

ol

g\

e

ARAIGNEE D~
DE MER :

de I'absence de lumiere. Pourtant, /M\ BAUDROIE /}H‘-'-»} TR -
les abysses abritent une riche .-f\,i—' — ¥ (! 1-\CREVETTE

biodiversité.

11000M

__ DEEPSEA r
LA ZONE HADALE ‘ . CHALLENGER .\,
Son nom fait référence a Hadés, le dieu '8 (10908 M) V.-
grec des Enfers. Peu de personnes |'ont
explorée. Quels secrets renferme-t-elle ? i
‘ 1 VER TUBICOLE

CONSTRUIS TA
CREATURE MARINE

Imagine les animaux qui se
cachent dans la zone hadale.
Utilise tes briques LEGO® pour
en construire un !
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, ET SI

.~

ON ALLAIT AUX
PEUT GAGNER UN
ADORABLE LAPIN

CANONS A EAU ?
[~
4 Our!oN

LE CARROUSEL DES
_ MONDES MARINS !

MERCI, NOVA!
PROCHAINE ESCALE :

Co =t
0 sr.w.%lw@\

QL
S SO
Mﬂ\ii- —

: .\uw D=
RN i) )
uv“.jp

C'EST PAS GRAVE,
MATS IL FAUT QUE

'AILLE RECHERCHER DE
LA NOURRITURE.

2

MACHINE A VAGUES ?

PRENDS LE LAPIN.

(9 D) Q,\\ /A
J%fwﬂ-_ =

SONT POUR TOI. LIANN,

QUELQU'UN VEUT SE
MESURER A MOI DANS LA

DESOLE !

JAT AUSST FAIT LA PLUS
GROSSE ECLABOUSSURE !

0w
=
<
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“w
X3
33
w I
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4
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3
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J'AT FAIM !
ALLONS ACHETER DE
LA NOURRITURE.

JE PREFERE LES
CHEESEBURGERS
SECS

‘ADORE LES PARCS
D'ATTRACTIONS !

OK ! Nous
SOMMES QUITTES
MAINTENANT.

MOT QUI VAIS RESTER
PLUS LONGTEMPS SUR
PLANCHE DE SURF !

o JE SAVAIS
QU'ETRE DOUEE POUR
LeS JEUX VIDEO ME




OH LEO, TU

AS APPORTE DE LA
NOURRITURE POUR
Nous Tous !

EUH, NON !
C'EST JUSTE
POUR MOI.

.| QUE S’EST-IL PASSE ENSUITE ?

W Lis la derniére vignette et dessine la partie manquante de I'histoire.

< J ' JE NE SATS -
T = = PAS COMMENT JE L
Va5 SUTS ARRIVE ICT, W
AT PERDL TOUTE A HMM... JE PENSE AL MAIS LA VUE EST o

-

MA NOURRITURE ! LINE QUIL RESTE LN £ o MAGNIFIQUE ! & )
FOIS DE PLUS ! - a

\‘1’ 5 - M

= A' = , :
’ o “ ’
&) A==
2

‘U
LAP
4
/ m 3




TROUVE LE Imagine tes vacances idéales. A quoi
ressembleraient-elles ? Passerais-tu
LIEU PARFAIT tes journées a jouer avec tes amis ?
Ou préférerais-tu te balader et
observer les animaux ?
POUR LEs Fais le test et trouve I'endroit idéal.

VACANCES

Qu’aimes-tu faire
pendant les vacances ?

J’dime me détendre et profiter d’un peu
de paix et de tranquillité.

A v

J’adore jouer et m’amuser avec mes amis ! )

Tu préféres la montagne Tu préféres 'aventure
oulamer? en ville ou en plein air ?
4 N ’ 4 N ‘
J’adore les paysages J’aime sentir la J’dime me sentir J’adore les parcs et
de montagne ! brise marine ! . comme un explorateur ! les terrains de jeux !

L % N 40 2

« Si j’étais une minifigurine,
je serais... »

2 N 4 2

Naviguer toute

Marcher a travers la journée !
‘ champs et foréts.

«Jerévede... » « Le soir, je voudrais... »

Regarder les animaux Regarder mes
et le coucher de soleil. émissions préférées.

i

La maison
accueillante

ination de vacances préférée ?
es LEGO® et partage ta création avec nous ! Tu trouvera
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LEGO, the LEGO logo, NINJAGO and the Minifigure are trademarks of the LEGO Group. ©2023 The LEGO Group.



MIHECRRY:\

UN PONT
SURLALAVE

Montre tes compétences Minecraft® et survis dans
I'aréne de I'End. Mais d'abord, il faut arriver jusque
|3 ! L'Enderman va-t-il te donner un coup de main ?

Ou va-t-il se mettre en travers de ton chemin ?

TERMINE LE PONT

Retrouve les briques LEGO® qui complétent
chaque espace vide du pont. Ecris les
numeéros aux bons emplacements. Tu peux
aussi colorier les espaces vides !

Les briques LEGO® présentées ne font pas toutes partie du set.

Besoin d'aide ? © 2023 Mojang AB. All Rights Reserved. Minecraft, the Minecraft logo, the Mojang Studios logo
Tu trouveras les solutions page 27. and the Creeper logo are trademarks of the Microsoft group of companies.



UNE CONDUITE
FANTASTIQUE

Visite l'univers de LEGO’ 2K Drive et commence a jouer !
Joue en coopération ou en ligne avec tes amis et tes
proches, et recois en cadeau une voiture spécialement
réservée aux lecteurs du magazine LEGO Life.

FnnySHo?

Oii né 3
¢ ] foute te Menera-t-ejje 7
’xplo,re l'nmmense monde .
| accélérateyr .

: o de B . : - .' ' R,
des ad -hiJoue avec tes proch ricklandia, Appuie sur Crée une Vorture dere
adversaires déjantg s et gagne Ia co Laisse ton imag; cve
X Jantés, urse contre < On Imagination s'envoler et
- pecta see
\/ * : | Culaires 1 T Veux de la vites S s vehicules

\
pe

taculaires 1

Fonce, saute, dérq

Réalise deg Cascades spec
Muse-toj et montre de g

-

RATERRESTRES 1

Arréte leg EX

Uoi tu es capable
: lls sont venys ge |t
QUE SE PASSERAIT-IL : e I'espace 3 b
ST LN ROBOT ZOMBIE sement la pagaille 3 Bricklanoﬁrc:i de leurs Soucoupes volantes. Fr ;
’ MANGEATT LIN MONSTER 8 ! Peux-tu bouscyler | Bl
ENCORE PLUS D |NFOS SUR TRUCK ? DECOUVRE-LE €urs plans ?
AWESOME NEWS NETWORK SUR ANN ! : b,
Nouvelles plateformes, infos étonnantes, RECLAME TA "
VOITURE EN CADEAU

incroyables événements et fonctions inédites.
Découvre tout ce que tu dois savoir grace a la
meilleure source d'informations de Bricklandia.
N'oublie pas de demander la permission a un
adulte avant de scanner le QR code.

Utilise ce code dans le jeu et
recois un véhicule unique !

(&) XBOX SERIES XIS =
| m o
e n
NINTENDO ' * LEGO" 2K Drive nécessaire. Un véhicule par compte 2K. Le code expire le 19 mai 2028. |
SWITCH 0XBOX ONE Participation nulle 13 oU la loi I'interdit. Offre soumise & conditions. Pour utiliser un code,
I’. P_rS ® rends-toi dans I'Emporium d'Unkie dans LEGO 2K Drive, puis, dans |'onglet « Boutique » ou
<= > o) « Officiel », sélectionne « Utiliser le code » en bas de |'écran. Quand tu auras saisi ton code
- et recu le message « Code utilisé correctement », ton véhicule apparaitra dans ton arsenal ! —
WWW.DBQ Il I1fD ¢Pp, —Aa. STEAM’ LEGO 2K Drive inclut des achats optionnels dans le jeu.




JOYEUX ANNIVERSAIRE CAPTAIN'!

Nous organisons une féte en ton honneur ! Déchiffre le code pour
connaitre la liste des invités.

- EON IS

UN MESSAGE SECRET
CAPTAIN AMERICA

Captain America a recu une lettre.
Mais regarde, il manque certains mots !
Aide-le 3 les découvrir. Utilise les symb
ci-dessous pour résoudre |'énigme. '

FAIS CONNAISSF
LE CHEF DES AVE

Le vrai nom de Captain Americ,a es|
Steve Rogers. C'est I'un des heros les
plus puissants du monfie. Lg capitaine
porte un bouclier en vibranium unigue
en son genre qui lui permet de se
défendre contre presque toutes

les attaques. ;

Besoin d'aide ? Tu trouveras les solution&fe_ 7

tezo MARVEL



A LA RECHERCHE DES

DINOSAURES !

John Hammond, le Dr Ellie Sattler et le Dr Alan Grant
sont ala recherche des dinosaures dans Jurassic Park.
lls espérent avoir la chance d'admirer plusieurs de
ces créatures fantastiques. Mais d'abord, ils doivent
trouver un brachiosaure.

Regarde les images et attribue-leur un numéro
de un & quatre pour mettre I'histoire da
bon ordre. Nous avons déja inscrit le numéro
sur la derniére image pour t'aider !

AH! IL EST ALLE
VOIR DES AMIS !

REGARDE ! C'EST
LE BRACHIOSAURE
QUI MANGE DES
FEUILLES !

NOuUs SOMMES
ENFIN ARRIVES !

Besoin d'aide 2 Tu trouveras
les solutions page 27.

SAVAIS-TU QUE...

Le brachiosaure mesurait
environ 21 métres de long

et pouvait peser jusqu'a

56 tonnes. C'est plus que neuf
éléphants d'Afrique ! L'humérus
(os du haut des pattes) du
brachiosaure mesurait plus de

\ .
L@ n?etre de Iong, St plus.que © Universal City Studios LLC Jeep and the Jeep grille are registered trademarks of FCA US
la taille de nombreux humains. and Amblin Entertainment, Inc. All Rights Reserved. LLC and used under license the LEGO Group.




VISITE SUR MARS ! L ===

Mars est |'une des huit planétes du systéme solaire. Tu peux I'explorer
a lI'aide des fonctionnalités du rover Perseverance de la NASA sur Mars
LEGO® Technic et de |'application de RA. Prends les commandes, pars
en mission et apprends un tas d'informations sur la planéte rouge !

DIRECTION A 360°

Découvre comment utiliser
la direction et la suspension
= entiérement articulée.

iy

= M6DE ENVIRONNEMENT -
AVEC L'APPLICATION D =23

Utilise I'application pour ——f"""'-_! - . = BRAS ROBOTIQUE

déplacer I'hélicoptére. Etudie

I'atmosphére de Mars et pars Tu peux déplacer lebras
a la recherche des anciennes = - robotique pour explorer de
vallées fluviales. = nouveaux endroits. A

PERSEVERANCE - NASA Insignia and identifiers provided and used with permission of NASA. - - e

- - - —

,482. JPL logo provided and used with permission of the California Institute of Tecl

TESTE TEs Connais-tu bien notre

systéme solaire ?

CONNAISSANCES Cherche des indices

sur cette page.

1. QUEL EST LE SURNOM DE MARS ?

. La planéte jaune . La planéte rouge . La planéte verte
Rends-toi dans le groupe Technic

2. COMBIEN Y A-T-IL DE PLANETES DANS NOTRE SYSTEME SOLAIRE ? de I'appli LEGO® Life. N'oublie

. . . pas de demander la permission
9 10 8 3 un adulte avant de télécharger

des applications.

3. QU'UTILISERAIS-TU POUR ETUDIER LA ROCHE DE MARS ?

Le bras robotique 2 A Tu n'es pas sir(e) des réponses ?
Un télescope Un béaton ! .
du rover sur Mars Tu trouveras les solutions page 27 !




DU SPORT, DU
DE LA MAGIE!

7

Découvre le sport préféré des sorciers :
le Quidditch™. Prends un balai, marque
des buts, attrape le Vif d'or et remporte
le championnat de Quidditch ! Mais
attention : chaque partie réserve des
surprises magiques et inattendues.

LES REGLES

Les joueurs volent sur des
balais et obtiennent 10 points
a chaque fois que la balle
(appelée souafle) entre dans
les anneaux.

OU EST PASSE L’ARBITRE ?

Un jour, en plein match, un S
arbitre a disparu ! Son balai
avait été transformé en
Portoloin, et il s'est retrouve
dans le désert du Sahara !

LE MATCH LE PLUS LONG

Un match de Quidditch peut durer
quelques minutes, mais parfois, il
dure des heures, des jours... voire
des mois. Le match le plus long a
duré 3 mois ! Les joueurs devaient
étre remplacés pour pouvoir
manger et dormir.

LES EQUIPES DE
QUIDDITCH" DE POUDLARD

Les équipes de Quidditch font la fierté de
chaque maison de Poudlard. Elles s'affrontent
pour remporter la Coupe des Quatre Maisons,
sous les encouragements des éléves de leur
maison. Une fois leurs études terminées,

les meilleurs joueurs peuvent intégrer des
équipes professionnelles !

WIZARDING WORLD and all related trademarks, characters, names,
and indicia are © & ™ Warner Bros. Entertainment Inc. Publishing Rights © JKR. (s23) Source : site officiel Wizarding World




VIENS T'AMUSER'!

Choisis ton équipe et commence ton match de
Quidditch™ ! Joue en famille et avec tes amis.
Les régles sont simples :

Munis-toi d'un feutre (chaque joueur doit avoir une couleur
différente).

Le plus jeune joueur commence.

Les joueurs jouent a tour de rdle. Lorsque c'est ton tour, ferme
les yeux et maintiens ton feutre au-dessus des anneaux.

Laisse tomber le feutre sans ouvrir les yeux.

Aprés cing tours, compte les marques de feutre a I'intérieur des
anneaux. Le joueur qui totalise le plus de points I'emporte !

En cas d'égalité, jouez jusqu'a ce qu'il y ait un gagnant.

POINTS

POINTS

DRAGONS NON AUTORISES !

Le reglement stipule que « aucun
dragon ne doit entrer dans le stade
a quelque fin que ce soit. Cela
comprend, mais sans s'y limiter, la
mascotte de |'équipe, I'entraineur
ou le chauffe-coupe ». Euh... tu
imagines un entraineur dragon ?!

HARRY CONTRE DRAGO

Ces deux-la se sont affrontés a
plusieurs reprises, y compris lors
de matchs de Quidditch. En tant

qu'attrapeurs, leur objectif était
d'attraper le Vif d'or. Et Harry est
sorti vaingueur de tous les duels !




Le paradis de la jungle de Lola
Lola, 9 ans, Canada

Jake, 6 ans, Royaume-Uni
Le village extraterrestre
Celine, 9 ans, Australie

¢ Le Dévastateur et le sous-marin

Tu as réalisé une SUPERBE CONSTRUCTION que tu
souhaites partager avec d’autres constructeurs ?

ENVOIE-NOUS UNE PHOTO !

o Fais-toi prendre en photo avec ta construction. Elle sera peut-étre
publiée sur cette page dans un prochain numéro.

) SUPER COOL

9 Demande a I'un de tes parents ou a ton tuteur de se rendre sur
LEGO.com/cool-creations.

9 Il pourra y télécharger le formulaire de participation, le remplir,
puis I'envoyer par e-mail avec ta photo. L'adresse e-mail est
indiguée sur le formulaire de participation.

Le bateau pirate
Nathan, 5 ans, Australie

" N'oublie pas que tu peux également nous envoyer |'histoire de
- ton modeéle. Dis-nous comment tu |'as construit, ce qui se passe
dans la scene ou tout ce que tu veux. Max adore aussi recevoir
des lettres

|

MERCI A TOUS CEUX

QUI ONT ENVOYE LELIRS
CREATIONS, ET NOTAMMENT A

REYANSH, HANNAH, WILLIAM, EVIE,

LUIS, MALTE ET YOLICHIN.

ad NOUS AVONS éTé La maisoﬁde
\6.36'59 IMPRESSIONNES PAR TOUTES mes réves |
— VOS CONSTRUCTIONS ! oo
>
- éﬁa@a ON SE CROIRAIT

DANS UN REVE !

Fionn et James, é ans, Irlande

Le fantastique chateau des extraterrestres



Le parc d'attractions
Louis, 9 ans, Allemagne

de Givlia

Le dragon arc-en-ciel
Giulia, 5 ans, Belgique

Alessandro, 8 ans, Allemagne
La création super cool

La ville des super-héros
Kai, 5 ans, Etats-Unis

Le Titanic
Marcello, 6 ans,
Pays-Bas

La méga-ville
Erika, 7 ans, Irlande

Le tour du monde

Tom, 7 ans, France
Le stade de la
Coupe dv monde
Teun, 8 ans, Pays-Bas

La maison des potions
Serena, 5 ans, Canada

La vallée heureuse
Alana, 8 ans, Royaume-Uni

age de vacances
7 ans, France

Le Land Rover Technic
Skyla, 10 ans, Royaume-Uni

La ville K-Pawp
Jasmine, 8 ans, Nouvelle-Zélande
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CLASS:C

™ Invite tes amis pour construire une montgolfiére. Utilise
“~ toutes les briques LEGO" de ta collection, quelle que soit
' leur couleur ou leur forme. Lorsque tu auras terminé, que
construiras-tu ? Un oiseau coloré ? Un dragon ? Ou quelque
7 chose digne de tes réves les plus fous ? Quelle que soit
: ta création, nous aimerions que tu la partages avec nous.

(Tu trouveras plus d'informations page 24.)

Tu peux aussi partager
ta création LEGO® dans

le groupe #Trucs a
propos du magazine de
I'application LEGO Life.

/ Construire

ensemble

© C’ESTLE MOMENT DE PARTIR EN VOYAGE !



Télécharge 'application
gratuite LEGO Builder et
commence d construire
avec les instructions
numériques !

 Enregistre tes sets
e Zoome

« Fais pivoter ton modéle
pendant que tu construis

e Suis I'avancée de ta
construction !

N'oublie pas de demander la
permission a un adulte avant
de télécharger des applications.

SOLUTIONS

LEGO® DREAMZzz", p. 8 :

LEGO Marvel Super Heroes, p. 19 :
HULK, THOR, SPIDER-MAN

LEGO Jurassic World, p. 20 :

LEGO Technic, p. 21:

1. La planéte rouge, 2. 8,
3. Le bras robotique du
rover sur Mars




Imprimé aux Etats-Unis PM #40890503

Le prochain numéro du magazine LEGO' Life parditra en septembre !

PARS ALA RECHERCHE DES s €
CREATURES DES REVES

Certaines créatures des réves ont
disparu ! Elles ont fui le monde des
réves et se cachent. Peux-tu aider
Mateo, Izzie, Zoey et Cooper a

les retrouver ?

POURSUIS TA QUETE
o ET REGARDE LA NOUVELLE
DECOUVRE SERIE TELEVISEE SUR
L’ACTIVITEALA LEGO.com/kids.

PAGE 8

Z-Blob, Zian et Senor
Tortuga se cachent dans \\
le magazine. Pourras-tu b
les trouver ?

SI TU NE LE VOIS PAS,

5
»
Sy,
|
LATSSE-MOT DEVINER. A
- }! o’

GA VEUT DIRE QU'IL

HE, ol esT EST PARTL.
2-BLOB 7 NOUs
ALLONS LES

RETROUVER !

SUPER ! PARTONS ]
A LA RECHERCHE DES
CREATURES DES
REVES !
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