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ACTIVITES




LISTEDE _
CHOSES A FAIRE :

C'’EST MOT QUI
AL FAIM OU CETTE
COMETE RESSEMBLE

EXPLORER
L’UNIVERS.

A UNE PIZZA?

9

Bienvenue dans le magazine
LEGO’ Life. Voyageons
ensemble jusqu'aux étoiles !
Nous allons découvrir de
nouveaux mondes et nous
faire de nouveaux amis. Il te
suffit de tourner les pages !

SALUT, C’'EST MAX !

NOUS VOUS AVONS RESERVE PLEIN
DE CHOSES FANTASTIQUES DANS CE
NUMERO. IL Y A DES LABYRINTHES, DES
BANDES DESSINEES ET TOUTES
SORTES DE JEUX AMUSANTS !

LIRE L’HISTOIRE
NINVAGO'
EXCLUSIVE!

DECOUVRIR OU MAX
ET VALENTINA SE

Je MAPPELLE

VALENTINA ET JAL HATE N

DE DECOUVRIR L'HISTOIRE
NINJAGO EXCLUSIVE SUR LA
FORMIDABLE AVENTURE
DE BRASERA.

J'IMAGINE QUE CE
SERALIT BIEN QUE L'UN
X DE TES AMIS POSSEDE
J'ADPORERAIS UN VAISSEAU...
ALLER DANS =

L'ESPACE UN

7

TU AS CONSTRULIT
UN VAISSEAU

W e SPATIAL 7

R e
o R

CETTE CONSOLE NE
FONCTIONNE PAS !

GLARBAX ZORBS.
[MATS ST, JAL LA TETE |
QUI TOURNE /]

: - J'AT TOUJOURS

TINA ! REVE D’ALLER DANS
\ L'ESPACE, J'AL DONC
), REALISE MON REVE !



JOLI TIR! :
EN PLEIN DANS LE
TROU NOIR !

-

~ MATS COMMENT
ALLONS-NOUS
RECUPERER LA

HUM, UNE CARTE
SERAIT BIEN UTILE...

og e ° LEGO Life Magazine
LEGO Llfe MCIgCIZlne 15-17 rue Vivienne
Numéro ISSN 2554-4721 e R

Pour toute question concernant ton

adhésion, visite LEGO.com/service ou LEGO Life Magazine
appelle le 00 800 5346 5555 Ruiterijschool 5,
(appel gratuit d'une ligne fixe) 2930 Brasschaat

Pour plus d'informations sur LEGO Life,

rends-toi sur LEGO.com/life LEGO Life Magazine
(Pour le Canada : LEGO.fr/service ou C.P. 6005 Markham, ON
appelle le 1-877-518-5346) L3R 8G8

(FR/CAFR)

LEGO, le logo LEGO, la minifigurine, DREAMZzz, le logo FRIENDS, NINJAGO et les configurations
des briques et tenons sont des marques déposées du groupe LEGO. ©2024 The LEGO Group.

GHIRLI
UMM ! [MIAM,
NE PIZZA !l

MISSIONDE
SAUVETAGE DES
EXTRATERRESTRES

Les extraterrestres sont parmi nous !

lls ont atterri dans le magazine et
se sont perdus. ‘Arriveras-tu a les
retrouver ? Cherche-les a I'intérieur
du magazine et coche ceux que tu

_as trouves.

PRATIQUE!
Les pages d'activités _-‘ NIVEAU 1

présentent des Facile
briques qui t'indiquent
si l'activité est facile, i NIVEAU 2
difficile ou entre les E

. ntre les deux
deux. Essaie-les toutes
pour voir comment tu
te débrovilles ! Besoin
d'aide ? Les solutions NIVEAU 3
se trouvent page 27. Difficile
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- TALENTS COSMIQUEY = . ;
s _ . . i e e ALLONS LA
: ' ) . o , VISITER !
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B LORS D'LN VOYAGE DANS L'ESPACE, Ve
{(1) VALENTINA ET MAX APERGOIVENT SN
. UNE PLANETE MUSICALE... PRy

L. vgn')‘* e .o -

. JAL UNE
IDEE DE TALENT A
PRESENTER. ALLONS
8 NOLIS INSCRIRE !
C’EST UN
CONCOLIRS DE TALENTS &
INTERGALACTIQUE !

ADMIREZ NOS
FIGURES DE
SKATEBOARD ET
2 ¥ FOOTBALL A FAIBLE
GRAVITE !
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LA QUETE SPATIALE

Rassemble tes amis et devenez tous ensemble des explorateurs
de I'espace ! Pars de la Terre, atterris sur la Lune, puis tourne
autour de Mars avec les amis LEGO® Friends avant de rejoindre
la Station spatiale et de t'envoler dans les étoiles !

_.‘ COMMENT @ Le plus jeune joueur .

commence.
—I JOUER ? @ Lancez la brique pour avancer.

Suivez la direction des fléches

Chaque joueur choisit une brique, et les instructions du plateau.

une minifigurine ou une mini-poupée

LEGO® en guise de pion et la place @ C'est ensuite au tour du joueur

sur la case DEPART. qui se trouve a sa gauche. ”
Une brique LEGO fait office de dé, - @ Pour pénétrer dans un autre
lancez-la pour avancer : anneauy, il faut obligatoirement

passer par le SASTet [c SAS2

T n_ 5 . .

I:L‘;Tts Vers @ Le premier joueur qui atterrit

1 case sur la case ARRIVEE a gagné !

Tenons vers
0 le bas

2 cases

- Sur le coté ! -\ p\.ANTE UN X |
3 cases DRAPEA“ SURLA VOL:D
" LUNE ET ADMIRE
\_A\IUE SURLA
TERRE!

Besoin d'aide avec les questions sur I'espace ?
Les solutions se trouvent page 27.

1

FREINAGE
GRAVITATIONNE\
RACCOURC! VERS
LE SAS1

Usmion surEsPhc" |

La Terre tourne autoV’ g Tl : : Yo
Du Soleil B) De la LV"® U
REPONDS Er gyance OE 2 €P°

(60~ TECHNIC
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2 NTIFIQUE !
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\Les étol

_amw.om que tu aimes 3
e ” espace ? Sa nmw__
es ? Autre n:OMmM p

LES PANNEAUY morzﬁw g
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ONT BESOIND €T =




Arriveras-tu a relever les quatre défis d'un seul coup ?
Tu peux également inviter tes amis a essayer de les
relever avec toi. Par lequel vas-tu commencer ?
£ -MELO i AVENTURES
MELI-MELO A LA BOUTIQUE
Qu'a donc fait Carottin lorsqu'il s'est
| rendu & la boutique de Toad jaune ? Il s'est
emmélé les pinceaux avec ses listes de

courses ! Associe les caddies a la bonne
liste de courses a I'aide de leurs numéros.

/{ o' ,\5\ \

"y

Besoin d'aide ? Tu trouveras la solution page 27.

LISTEDE COURSES LISTE DE COURSES
Caddie Caddie ____

LISTE DE COURSES

Caddie ____

CADDIE 1 CADDIE 3

© Nintendo

RAIC \WORLD
CHACS THEORY
Fais connaissance avec ¢ ! ) ! : : J )
Bumpy, qui adore manger S :
des légumes. Il aimerait
bien que tu lui donnes un
nouveau look ! Tu peux
utiliser tes crayons de
couleur ou tes feutres

pour décorer Bumpy
comme tu le souhaites.

= =

© Universal City Studios LLC and Amblin Entertainment, Inc. Series © DreamWorks Animation LLC. Al Rights Reserved.




SAFARI GOURMAND

Simba se proméne dans la jungle. Mais il a besoin d'aide
pour trouver son chemin ! Guide-le et assure-toi qu'il ne
manque aucun des délicieux en-cas !

Besoin d'aide ? Tu trouveras la solution page 27.

Nous EN
AVONS DEJA
RELIE UNE !

Beurk,
c’est
répugnant !

©Disney/Pixar Dégoﬁt Tristesse




AU GRAND AIR

Tandis que Paisley et Sky passent du bon temps au coin du feu,
Zac installe la tente. Mais qu'est-ce qu'Aliya et Nova regardent ?

Liann et Léo partent
se balader en vélo.

Paisley joue

B C’EST PARTI!

Utilise les numéros pour planifier la journée des
amis Friends au campement. Paisley commence
parjouer du luth. Qu'aimerais-tu faire sur un

campement ? Dessine tes envies dans les cases !




OBSERVER T
n s #

LES ETOILES 1. JUPITER i g

Leslumiéres quel'onvoitdansle

cielne sont pastoutes des étoiles. 2. SATURNE <y

Certaines sontdes planétes ! 2

Savais-tu que Saturne était

entourée d'anneaux ? LaGrande 3. MARS

Tacherougede Jupiteresten

faitun gigantesque anticyclone,

etMars posséde de grandes

calottes glaciaires ! Aide Aliya

etNovaarelierchaque planéte

aunom correspondant.

e G
SAVAIS-TU? T

j « Planéte » signifie i el

« vagabond » en grec ancien. .
_,;1 La Terre est une planéte =

parce qu'elle tourne autour

\\ du Soleil, mais la Lune est un

satellite parce qu'elle
b tourne autour de
la Terre ! it

Besoin d'aide ? Tu trouveras
la solution page 27.

Zac installe
une tente.

Aliya et Nova vont
es étoiles.

" FAISONS
7] LES BAGAGES!

A ton tour d'aller
camper | Que vas-tu
emporter ? Entoure ce
que tu aimes ou dessine
tes propres objets !

Thermos

Toutes les mini-poupées représentées
ici ne font pas partie du set.



DEPUTS LA DISPARITION DE KATL DANS w
LES TREFONDS, BRASERA A DU MAL lfao
A FAIRE FACE A LA PERTE DE SON

MENTOR PREFERE.
DRAGONS RISING

BRASERA !
ARRETE ! IL Y A DES
CHOSES IMPORTANTES
LA-DEDANS ! -

JE COMPRENDS
QUE LE DEPART DE KAI TE METTE
EN COLERE ET QUE TU AIES BESOIN
DE VEXPRIMER, MATS CE N'EST PAS
UNE RAISON POUR T'EN PRENDRE

... ECOUTE,
LA DISPARITION DE KAT
A SUSCITE DE L'EMOTION
CHEZ NOUS TOUS, MATS...

SALUT HEATWAVE !

, /g : KAL ETAIT LE SEUL NINJA
JE N'AL PAS D'EMOTIONS. ) GUT ME COMPRENATT.

JAT JUSTE... DES BOULES
QUEST-CE QUE JE VATS
Ve FEU. BT DE LA RAGE. FATRE 1CI, SANS LUL ?

LA RAGE EST
LINE EMOTION.
TU AS ENVIE D’EN
PARLER 7

DIT QUE JAT
DES < EMOTIONS »,
MATS JE NE RESSENS
RIEN. JE NE SUTIS
MEME PAS
FATIGLIEE... » QUOI 7 NouUs

: SOMMES EN TRAIN
DE VOLER ?

EST-CE QUE TU
ME RAMENES CHEZ MOT,
DANS LES TERRES DE LAVE? |
BONNE IDEE. PARTONS
LOIN DE TOUT !

RENDS-TOL JUSQUAUX PAGES
CENTRALES POUR POURSUIVRE
LE VOYAGE DE BRASERA !
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BRASERA , 1
RETOUR DANS |
LES TERRES
DE LAVE

UNE HISTOIRE EXCLUSIVE POUR LE MAGAZINE LEGO LIFE



DE RETOUR DANS LES '
TERRES DE LAVE, BRASERA A N N)RG (

TROUVE TROIS BEBES DRAGONS PERDUS

ET DOIT LES RAMENER A LEUR FAMILLE. DRAGONS RISING

LA SORTIE DE LA
GROTTE DEVRAIT SE
TROUVER LA-HAUT.

PUISQUE
VOUs ETES TROP
JEUNES POUR
VOLER, MONTEZ
SUR MOL.

ELLE DEVRATT ETRE
JUSTE LA... OH OH !

DES ARAIGNEES
DE FEU ONT TISSE UNE
TOILE EN TRAVERS DE
LA SEULE ISSUE !




DES BOULES DE FEU
DEVRATENT REGLER
LE PROBLEME !

MON MENTOR
KAI M'A APPRIS
A TOUJOURS FAIRE
PREUVE DE CREATIVITE
ET A UTILISER CE QUE
J'AI SOUS LA MAIN

\ POUR RESOUDRE MES

PROBLEMES...

OH, J'AVAIS OUBLIE !
LES TOILES DES ARAIGNEES
DE FEU RESISTENT AU FEU !

COMMENT EST-CE
QUE JE VAIS VOUS
RAMENER CHEZ VOUS
MAINTENANT ?

VOuS ETES
PRETS ?
ALLONS-y !!!!

VOUS SEREZ
RENTRES CHEZ VOUS EN
UN RIEN DE TEMPS !

UNE CHANCE QUE KAT
MWAIT APPRIS A UTILISER
MA CREATIVITE !

ILS SONT MAINTENANT SORTIS DE LA GROTTE, MAIS COMMENT
BRASERA VA-T-ELLE RAMENER LES DRAGONS CHEZ EUX ?




MISSIONIDE}S BER = NINJRGI

Oh non ! Trois bébés dragons, Red, Feisty.

et Sparky, se sont perdus dans une gro
Aide-moi a trouver le chemin pour s /I \

chaque dragon et rejoindre la sorti

DRAGONS RISING

SopyE

: dsuoday

F 4 -
B R ASE R A & CONSEILS POUR GERER
® LES EMOTIONS FORTES
Quand j'ai perdu mon ami Kai, j'ai ressenti beaucoup de colére. Je me
_‘ rends compte que prendre de profondes inspirations m'aide a me calmer.
Comment geres-tu les émotions fortes ? Réponds en faisant un dessin ou

en écrivant dans les parchemins ci-dessous. Suis le reste de
mon histoire sur

kids.LEGO.com/videos/wyldfyre

Comment te
sens-tu ?

@ TRISTE

Pourquoi j Qu'est-ce qui t'aide a N

ressens-tu cela ? i gérer cette émotion ?

(i

ﬁ TROUBLE(E)

@ EN COLERE
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i " (e CREATOR.

& e T ol - M
i ¢ o : * N .-_' : ,.' y : LAt g
- o, :
Pour.quitter .
: i y la Terre, une fusée :
Que se passe-t-il enapesanteur ? Quelssontles doit atteindre une
premiers étres vivants a avoir quitté la Terre pour vitesse de plus de
entrerdans|'espace ? Lis cesinformations pour HO 000 km/h.

le découvrir ! Ca décoiffe!

Lorsqu’ils vont
aux toilettes, les
astronautes doivent

s’attacher.
Il ne faudrait Les vaisseaux
pas s’envoler! spatiaux sont peints
= en blanc pour mieux

refléter la lumiére du
Soleil. Si ce n’était pas
le cas, le rayonnement
solaire endommagerait
les appareils électroniques
et entrdinerait une
: auffe alintérieur du
vaisseau. . -

En raison de
I'apesanteur, la taille
des astronautes

» chiens

" ont participé augmentede 3 %
@ des missions dans ’espace !
spatiales... Elle revient ala

normale une fois
qu’ils sont de retour
sur Terre.

%

... mais les premiers
étres vivants
terrestres a étre
allés dans 'espace
étaient en fait des

mouches'!

. B

est la couleur des va|s§eaux spatu:ns
“Utilisée pour mieux refleter les ray

. du Soleil.

| sl

40 000 km/h...
... sont les premiers étres vivants }
terrestres 3 étre allés dans I'espace. |
2 RELIE-LES! [ 5. | |
u'une fusée doit atteindre

Relie ces informations
sur |I'espace pour

4 itesse d ] |
compléter les phrases. .. est lao\L/‘r o iter la gravité terrestre. ;
Tu n'es pas sir(e) de tes réponses ?

Rends-toi a la page 27.

L




I.?I as réalisé une SUPERBE -
CONSTRUCTION que tu souhaites .
partager avec d’autres
constructeurs ?

ENVOIE-NOUS
UNE PHOTO !

o Fais-toi prendre en photo avec ta
construction. Elle sera peut-étre
publiée sur cette page dans un
prochain numéro.

= 5 o TR T ——
Les planétes telluriques proches du Soleil _ Le destroyer spatial
Troy, 7 ans, S Jayden, 7 ans,
Etats-Unis Australie

f

9 Demande a |'un de tes parents
ou a ton tuteur de se rendre sur
LEGO.com/magazine. ; NN SRLSUNN

ANRASGS

9 Ils pourront y télécharger le formulaire
de participation, le remplir, puis
|'envoyer par e-mail avec ta photo.
L'adresse e-mail est indiquée sur le
formulaire de participation.

Le vaisseau spatial B-52 2000
Beau, 4 ans,

Mon vaisseau spatial
Parker, 8 ans,
Etats-Unis

i

o Max et Valentina adorent recevoir du courrier !
Tu peux nous envoyer |'histoire de ton modéle,
nous expliqguer comment tu I'as construit, ce qu'il
se passe dans la scéne ou tout ce que tu veux !

L'avion de I'espace
Zain, 6 ans,
Etats-Unis

La rampe de lancement de
fusée LEGO’
Noah, 6 ans, France

I

MAX ET MOT APORONS
RECEVOIR DES PHOTOS DE
VOS CREATIONS. IL N'Y A RIEN
DE MIEUX POUR NOUS QUE DE
LES PARCOURIR. ELLES SONT
TOUTES SI UNIQUES ET
CREATIVES !

’

Le mégarobot avatar
Nathan, 6 ans,
h Canada

-

VALENTINA ET MOT
REMERCIONS TOUS CEUX
QUI ONT ENVOYE LEURS
CONSTRUCTIONS, NOTAMMENT TRISTAN,
ABBAS, HANNAH, SAM, LEO ET OLIVIA!
NOUS AIMERIONS POUVOIR PRESENTER
TOUTES VOS CREATIONS
DES QUATRE COINS
DU MONDE !




La planéte de Georges Le zoo de I'espace Le dragon de glace Tout le monde sur le toboggan

I Georges, 6 ans, I :\/: :/\: Ethan, 8 ans, et Charlie, L= Summer, 9 ans, M:‘ Felix, 6 ans, et Amir, 6 ans,
Belgique 5 ans, Royaume-Uni Etats-Unis Nouvelle-Zélande

La tour Eiffel de Lenny Le manoir déjanté Le sentier et le café sous-marins
Lenny, 6 ans, I*I Autumn, 9 ans, et Artemis, 5 ans, I Margot, 10 ans,
France Canada Belgique

La princesse Rose Mon ile La cabane dans I'arbre du club La pyramide et le sarcophage-sphinx égyptiens
I& Luciana, 5 ans,  — Ahmed, 9 ans, || Violet, 10 ans, Adele, 5 ans,
Allemagne Italie

N

Mexique Pays-Bas

La station de recherche M La discothéque Mon chien Jimmy
> Jula Marie, 7 ans, & Jessica, 9 ans, I Fionn, 7 ans,
21 S >
Royaume-Uni Irlande




CEST FINL.
RENTRONS A LA
MATSON, JAYDEN.

DANS LE MONDE DES REVES, MONSIEUR OZ
VIENT DE SAUVER JAYDEN DES GRIFFES
D'UN HORRIBLE GNOME DE LA NUIT. MAIS IL
EST LOIN DE SE DOUTER QUE LES ENNUIS
VIENNENT SEULEMENT DE COMMENCER.

MATS JAT
L'IMPRESSION QU'IL
MANQUE QUELQUE

Je DOIS LE
SAUVER !

JE SUIS LA!
. JE SUIS LA
o

PARTONS P'ICI,
MONSIEUR OZ !

VOUS WAVEZ
DEJA SAUVE !

OUI, MAIS JAT UN
PRESSENTIMENT... y

AH 7 OH, OUL.
C’'EST VRAL...

N
-

N
T

N'oublie pas de regarder la nouvelle série

DREAMZzz™ ! Affronte la Sorciére des cauchemars ' i
aux cbtés de Monsieur Oz et ses amis sur 7 "

KIDS.LEGO.COM/SHOWS/DREAMZZZ
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/" vous WAVEZ PEJA SAUVE !
VOUS N'ARRETEZ PAS DE
L'OUBLIER !

AVEZ REGARDE
DERRIERE

J'AI BESOIN
D’UN NOUVEAU
TRAVAIL.

QUELQU'UN JOUE DES TOURS
A MA MEMOIRE. OH, JE VIENS DE Sy, 175 Quor
ME RAPPELER QUELQUE CHOSE ! S L SAGIT-IL ?

CROIS-TU
SINCEREMENT QUE JE
TE LAISSERAL PARTIR
SI FACILEMENT, OZ 7

& 9 C'EST LHELRE ,@7

pu DINER ! y, v
AU 0\ W h ; v) h_:§ -
k 7 4 b TES SOLVENIRS

7 /o % W‘} ‘ L ,7 ‘ o -_:
» [- f_/ .J .J L. wdg, y : \ﬁ ’ v A
\MM&’TA@ : - \%

v,
. ; MW

MWAPPARTIENDRONT !




DES MINIONS, DE LA MUSIQUE ET DU BONHE o

La féte des Minions a commencé... joins-toi a nous ! Mais d'abord, tu dois te mettre
dans la peau d'un Minion. Lequel es-tu ? Réponds aux questions pour le découvrir !

QUELLE EST TA COULEUR
PREFEREE ?

@ Le jaune ! Toutes les couleurs !
Colorie le Minion.

n QUEL EST TON BRUIT PREFERE ?

@ Le bruit de Le bruit © Le bruit de
la vitesse ! du rire ! |la nourriture !

n QU’AIMES-TU FAIRE ?
@ Voyager ! Danser ! @ Ecouter de

la musique !

n QUELLE EST TA COLLATION
PREFEREE ?

@ La Les @ Plus de

banane. bananes. bananes !

o ey o erx o elx p—— L
~ Une majorité de @ Une majorité de i Une majorité de © s
Sl Tu es Gus le mega Tim le méga Minion est  Tu es aussi fort que Dave
! Minion ! Toujours [ pour ~  celui qui te ressemble e méga Minion ! Ta force
sauver la situation...ou  le plus. D'une souplesse l extraordinaire te permet | Choisis le tien !
faire des acrobaties extréme, tu attrapes tous de sauver la situation...

Si tu obtiens le méme nombre
de A, B ou C, tu peux choisir

~ aériennes. Fais attention les méchants ! ou de semer le chaos !
~ane pas coincer ta cape

le Minion que tu veux !
dans une porte !

g s
LC. All Rights Reserved.




Prends toutes tes briques LEGO® intergalactiques
et envole-toi dans I'espace ! Utilise les formes

et les couleurs de ton choix. Expérimente et
amuse-toi !

CONSTRUIS UNEFUSEE! i classic.

. @250 E - E 2 ’ . . « Enregistre tessets
. . Découvre d’autres instructions Zoome et fais pivoterton modéle pendant que tu construis

inspirantes dans I'application . syisl'avancéedetaconstruction !
- E gratuite LEGO® Builder! N'oublie pas de demander la permission a un adulte avant
- 'ﬂ de télécharger des applications.




AIMER CONSTRUIRE A SA FACON

Bonjour, je m'appelle Sacha Olivier. Je suis un créateur LEGO® passionné
de randonnée, d'art et de construction avec des briques LEGO ! Je
suis éleve au lycée en France et j'aime participer a des ateliers LEGO

avec mes camarades de classe. J'anime également des ateliers LEGO
destinés aux constructeurs malvoyants, comme moi. J'ai commencé a
construire quand j'étais tres jeune et, malgré une perte progressive de
la vision, j'ai continué a exprimer ma créativité avec les briques LEGO.

J'imagine d'abord ce que je veux construire

Je trouve une idée, puis je planifie tous les détails afin de savoir
comment les ajouter & ma construction.

Et toi, comment planifies-tu tes constructions ?

J'aime trier mes briques LEGO® p

Trier mes briques m'aide a les retrouver san
Je les trie par forme (ex : briques plates),
et utilisation (ex : fenétres ou roues).

Et toi, comment tries-tu tes brig

Parfois, je suis bloqué sur une
construction

Quand cela se produit, j'arréte de construire et
j'y reviens plus tard.

Est-ce que toi aussi tu fais des pauses lorsque
tu es bloqué(e) ?

Je pense que nous devrions
tous nous laisser guider par
notre imagination

Le meilleur conseil que je puisse donner aux
constructeurs c'est de laisser libre cours a leur
imagination et de construire ce qui leur fait envie.

@ Que vas-tu construire aujourd'hui ?



DANSE AVEC GABBY [

Gabby organise une féte sur le toit de sa maison magique. Il y a des Gabbychats,
de la musique et beaucoup de bonheur ! Comment Gabby doit-elle danser ?

Chers adultes!

4
M Montrez a votre enfant votre mouvement
[} de danse préféré, puis demandez-lui de vous

L R montrer le sien ! Pouvez-vous combiner les

LA P’ 2 .
“i forgi deux pour créer votre propre chorégraphie ?
(TN

| MELANGE LES
MOUVEMENTS !

C'est 4 toi de jouer ! Ecris
les numéros ou dessine les
mouvements a l'intérieur
des espaces pour creer la
danse spéciale de Gabby !

JAIDROITE!

REMUER]
AIQUEUE|

DreamWorks Gabby's Dollhouse © DreamWorks Animation LLC. All rights reserved.




&
AU CAMPEMENT

Clara adore faire des constructions et explorer son
environnement lorsqu'elle est dehors. Mais parfois,
elle a besoin d'aide pour trouver des choses !

| OBSERVATION
DE LA NATURE

Clara est en pleine exploration.
Elle doit trouver un escargot, une
araignée, des fleurs et un papillon.
Peux-tu l'aider ? Coche les cases
acoté des éléments trouves.

_ —_— e B i gl :‘
A Wl

TRy —
© Nintendo

Besoin d'aide ? Tu trouveras la solution page 27.



Civy.  SOLUTIONS

Double page de bienvenue, p. 3 :
Les extraterrestres se trouvent aux
S pages 6, 19 et 23

! La quéte spatiale, p. 6-7 :
. " } Question sur I'espace n°1: A.
' \

Prépare-toi ate lancer dans une course planétaire Question sur I'espace n° 2.: B.

jusqu'au plus fabuleux des véhicules. Qui va I emporter 2% : : LEGO® Super Mario™, p 8:
Nous allons bientét le découvrir !

REJOINS w
—l LE ROVER ! Choisissez votre Commencez & Le premier joueur

Invit ( ) ( ) 8 | équipe : les la course en B qui atteint le rover
nvi ,e.Un € am' DRI ostronautes ou les méme temps gagne la partie !
le défi ou essaie de le extraterrestres ? auxdeux extrémités

Vous pouvez aussi du labyrinthe. .
alterner!

relever par tol I

Besoin d'aide ?
Tu trouveras les solutions sur
cette page.

LEGO Friends, p. 10-11:

1. JUPITER
2. SATURNE

3. MARS

LEGO Creator, p. 17 :

es

d a craissance & "

o coerSD dans\esP co e
astronautes =

des vaisseaux spatiaux

estla couleyr O Chéter lesrayons

e pour mieux
“Utilisée p ek

~..sont les premiers étres vivants
terrestres 4 étre allés dans l'espace.

ne fusée doit atteindre

Ui
Festlaxltease gy guvue terrestre.

pour quiter 2

DEPART DES
EXTRATERRESTRES




Le prochain numéro sortira en novembre. Il te réserve d’incroyables NOUVEAUTES !

UN GROS CALIN

T e -
g LA SORCIERE DES CAUCHEMARS EMPRIDOME LES
ROYAUMES DES REVES LES UINS APRES LES AUTRES.
Y A-T-IL UN MOYEN DE L'ARRETER ?

LA SORCIERE DES

CAUCHEMARS A DE

NOUVEAU FAIT DES
SIENNES.

COMMENT
L'ARRETER ET
LIBERER LES

ROYAUMES

FAISONS TRAVAILLER
NOTRE IMAGINATION !

N
LA VAINCRE AVEC
DES CALINS ET DE
LAMOUR !

ATTENDS... Y.

NOUsS ALLON
FAIRE EXPLOSER
LES DOMES AVEC
DU SON ! YoupT !

TU ME CASSES
LES OREILLES !

J'AIMERATS
POUVOIR LACHER
DES ROBOTS
MARTEAUX SUR
LES DOMES
SOMBRES...

NON, BUNCHLU,
PAS ENCORE ! —
/  FAIRE LN
CALIN A UNE Tl
SORCIERE... ?

QUELLES IDEES
STUPIDES. JE CONTINUERAT
A EMPRIDOMER LES ROYAUMES
DES REVES JUSQUA CE QUIE
LE MONDE DES REVES
DISPARAISSE !

COMMENT LES CHASSEURS DE REVES VONT-ILS VAINCRE LA
SORCIERE DES CAUCHEMARS ?

REGARDE LA SERIE SUR KIDS.LEGO.COM
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