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‘ 0 TO-DO-LISTE: ®

: LIES DIE EXKLUSIVE SCHAUDIR LUK ]
willkommen im LEGO" Life NINVAGO MAX UND VALENTINA

G GESCHICHTE! GEREIST SIND.
Magazin! Lasst uns zusammen

zu den Sternen fliegen!

Wir werden neue Welten und
neve Freunde finden. Du musst
nur immer weiter umblattern!

HALLO, ICH BIN'S,
MAX! WIR HABEN VIELE COOLE
SACHEN FUIR EUCH IN DIESE AUSGABE
GEPACKT. ES GIBT LABYRINTHE, COMICS
UND GANZ VERSCHIEVENE
COOLE SPIELE!

ICH HEISSE
VALENTINA. ICH BIN
SCHON SEHR GESPANNT
AUF UNSERE EXKLUSIVE
NINJAGO GESCHICHTE [IBER
WYLDFYRES TOLLES
ABENTEUER.

— = : HATTE DOCH BLOSS
p—— SN EINER DEINER FRELINDE

MECHTE TcH o 4 S EIN RAUMSCHIFF ... { RAUMSCHIFF

GEBAUT?? 44

£

DIESER KOMET
ERINNERT MICH AN
EINE PIZZA!

" DIESE KONSOLE

FUNKTIONIERT

7 GLARBAX ZORBS.
[TUT SIE DOCH. MIR
ST SCHWINDLIG!

ICH HABE SCHON
IMMER VON EINEM FLUG
INS ALL GETRALIMT. DIESEN
TRAUM ERFLILLE ICH
MIR JETZT!




TOLLER SCHLAG!
MITTEN HINEIN INS
SCHWARZE LOCH!

ABER WIE
BEKOMMEN WIR
DEN BALL JETZT

ZURLICK?

HMM, EINE ‘
KARTE WARE ECHT |

LEGO' Life Magazin

Weitere Infos Uber LEGO" Life findest LEGO Life Magazin
du auf LEGO.com/ life Postfach 2715

Bei Fragen zu deiner Mitgliedschaft Ee2tslllicderanl

wende dich bitte an LEGO.com/service
oder 00 800 5346 5555 LEGO Life nguzin

*Unsere Telefonnummer ist aus dem Festnetz Business Center 103
gebihrenfrei. Vom Handy aus kénnen Kosten 4000 Linz
anfallen; die Nummer wird nicht von allen
Telefongesellschaften unterstitzt. Fragen
Sie ggf. bei lhrem Anbieter nach. Gerne stehen LEGO Life Magazin
wir lhnen von Montag bis Freitag zwischen Postfach 3026
08:00 Uhr und 18:00 Uhr telefonisch ostiach
& 8096 Zirich
zur Verfigung.

(CE)

LEGO, das LEGO Logo, die Minifigur, DREAMZzz, das FRIENDS Logo, NINJAGO und die
Konfigurationen der Steine und Noppen sind Marken der LEGO Gruppe. ©2024 The LEGO Group.

GHIRLT LMM!
(MMM, PIZZA!)

ALIEN-

RETTUNGSMISSION

Die Aliens sind hier! Sie
'sind im Magazin gelandet
und haben sich verlaufen.

Kannst du sie finden?

Suche im Magazin nach

ISTDAS
VERWIRREND?

Aktivitatenseiten

sind mit Steinen E
gekennzeichnet, an
denen du erkennst,

ob die jeweilige
Aktivitat einfach

oder knifflig ist

- oder irgendwo
dazwischen. Probier
sie alle aus. Schau
einfach, wie weit du
kommst! Brauchst du
Hilfe? Die Losungen
findest du auf Seite 27.

_den Aliens, und markiere
alle, die du findest.

LEVEL 1
Einfach

LEVEL 2

Irgendwo
dazwischen

LEVEL 3

Schwer




AUF IHREM FLUG DURCHS ALL

- ERBLICKEN VALENTINA UND

W 1cH werss,
W  WELCHES TALENT
WIR HABEN. MELDEN

DAS IST EINE
INTERGALAKTISCHE &
TALENTSHOW!

WIR UNS AN! 4

El

» . 5 A\
,i\“ [, .
L. Y | Y <
¢ ; 1
R
4 B\ T DIESER PLANET w0
=== s1eHT ECHT cooL = /2

7

=

VY W
[ AW ¥
w 1

WIR ZEIGEN EUCH
UNSERE SKATEBOARD-

P UND FUSSBALLTRICKS!
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DAS IST NOCH
NICHT RAUS. e
A

THR BEIDEN LIND
ALAN GEWINNT EINEN
SONDERPRETS ...

— WENN ER THN \[I
NICHT VORHER K
VERPUTZT!




WELTRAUMMISSION

Hol deine Freunde, um gemeinsam den Weltraum zu erforschen! Starte auf
der Erde, lande dann auf dem Mond, umrunde den Mars mit den Friends
und flieg zur Raumstation, bevor es zu den Sternen weitergeht!

| SPIEL-
| ANLEITUNG

Jeder Spieler wahlt einen

LEGO?® Stein, eine Minifigur oder
eine Spielfigur und setzt ihn bzw.
sie als Spielstein aufs START-Feld.

Woirfele mit einem LEGO Stein und
lass deinen Spielstein vorricken:

Noppen zeigen

3 Felder

I I
9‘*&“1’\‘9\‘“6
M Qo“ o
%QV o

@ Der jingste Spieler beginnt.

@ Woiirfele mit dem LEGO Stein
und zieh deinen Spielstein vor.
Folge der Richtung der Pfeile
und befolge die Anweisungen
auf dem Spielbrett.

@ Der Spieler links vom jingsten
Spieler ist als Nachster dran.

(&) Nur durch LUFTSCHLEUSE 1 und
LUFTSCHLEUSE 2 kann man in

einen anderen Ring wechseln.

nach oben Es gewinnt der Spieler, der als
1Feld Erster auf dem ZIEL-Feld landet!
Noppen zeigen 'e <5 Brauchst du Hilfe bei den Weltraumtests?
nach unten . "‘\ Die Losungen findest du auf Seite 27.

2 Felder ] S ’

Stein liegt auf

einer Sei%.e i %“EC“E‘“E AAGGE

AUF DEN MOND
UND GENIESSE

N AUSBLICK
AUF DIE ERDE!

“71. weLRAUMTESY:

Die Erde kreist V™" /|
Die Sonne B) Den MO

GORE
ANTWORTEN UND 2 FELDER VORRY

SCHWERKRAFT"
BREMSE!

SCHNELLSPUR ZUR
LUFTSCHLEUSE 1

(E60 - TECHNIC
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" Eine Rakete muss: '
Was passiert bei absoluter Schwerelosigkeit? vﬂ:ﬁehs::rs"ndlgkelt
Welche Lebewesen haben die Erde als Erste 40.000 km/h
verlassen, um ins Weltall zu fliegen? Lies all erreichen, um die
die coolen Fakten, um das zu erfahren! Erde zu verlassen..
Das ist richtig viel
. Gegenwind!

Astronauten
miissen sich

anschnallen,
um aufs Klo zu gehen.
Man méchte ja nicht
davonschweben!

Raumschiffe sind

weifd lackiert,
um das Sonnenlicht
zu reflektieren.
Anderenfalls wiirde
die Sonnenstrahlung
die Elektronik
_beschddigen, undim .
umschiff wiirde es
viel zu warm werden.. o
&._ » 4 2

= Wegen der
on 1 : y Schwerelosigkeit
* Hunde auf e 3 e ] werden Astronauten
" Weltraum- imAll 3% grofier!
missionen Sobald sie auf die
geschickt ... Erde zuriickkehren,
haben sie wieder ihre
> ¢ normale Korpergrofie.

... doch die ersten
Lebewesen von
der Erde, die
den Weltraum
erreichten, waren

Frucht-
fliegen!

Fruchtfliegen ...
T 000 kin/h - '
—3 % .. ... waren die ersten Lebewesen von der |
_A PASSENDEN Ll“lEN! /J Erde, die in den Weltraum gelangten. |
Zieh Linien, um vollstandige
Satze mit den richtigen -
= (S ne Rakete
Raumfahrtfakten zu bilden. ist die Geschwln?r'\gc‘\(gir?z‘;ﬁbngskraft
" rreichen muss, um ¢ : 4
a ﬁl Du bist dir bei den Antworten nicht sicher? Dann sieh auf Seite 27 nach.

iffe, damit sie
der Raumschi e ektieren.

..ist die Farbe hlung besser —




MEINE OHANA

Cd FUr Lilo und Stitch heildt Ohana Familie. Und
Familie bedeutet, dass niemand zurickgelassen

oder vergessen wird. Was bedeutet Ohana fur dich?

Zeichne oder schreib deine Antwort ins freie Feld unten.

GRANDIOSE
KRAFTE

Alraunen sind magische
Pflanzen, die laufen und
kreischen konnen.

SIE HABEN GERN
GESELLSCHAFT

Jugendliche Alraunen kénnen_‘_(_.r._
aus ihren Topfen springen, um ™
miteinander Partys zu feiern!

PASS AUF! ]
Alraunen sind fur ihr Gekreische .qxﬁ"’ E
bekannt, deshalb solltest du dir g

in ihrer Nahe die Ohren zuhalten. -

WIZARDING WORLD and all related trademarks, characters, names,
and indicia are © & ™ Warner Bros. Entertainment Inc. Publishing Rights ©JKR.
R ———

" ZEIT FUR EINEN.
2 ROCKBLICK!

Schau mal, was du alles Gber
Alraunen weillt.

Im Unterricht gibt es Tipps zum Beantworten der Fragen.
Die Losungen findest du aber auch auf Seite 27.

1. Frage: Warum solltest du dir in der
Nahe von Alraunen die Ohren zuhalten?
Ihr Gesang ist eher ein Gekreische.
Sie erzahlen schlechte Witze.

(€] Wegen ihrem Gekreische.

2. Frage: Was lieben
jugendliche Alraunen?

Das Spielen mit LEGO® Steinen.
Partys!
(C] Ein k&stliches Essen.

3. Frage: Wer bringt Schilern
etwas Uber Alraunen bei?
Professor Snape™ (Viel Glick!).
Hagrid™.

(C] Professor Sprout.




CHALLENGE IM ABENTEUERCAMP

Pack deine Tasche und begleite die Friends ins Abenteuercamp! Liann, Zac

und Nova mochten sofort im Wasser spielen und mit dem Bogen schiellen.
Was machst du als Erstes?

HIER GEHT’S
LOS!

Worfele mit einem
LEGO® Stein, um

© eine Aktivitat

| auszuwahlen.

MIT NOVA

Bogenschiellen ist ein Riesenspall! Jeder der drei Freunde
hat dreimal geschossen. Aber wer hat gewonnen? Hilf Nova,
die Punkte zu z3hlen, indem du die Treffer aller Spieler in die
Felder unten eintragst. Addiere die Zahlen, um den Sieger

zu ermitteln!

o EEEE EEEE EEEE T

Noppen zeigen
nach oben

Noppen zeigen
nach unten

Stein liegt auf
einer Seite

BOGENSCHIESSEN

Bogenschlellen
mit Nova

*

n\'
o=
=

o

Angeln
mit Zac

ol

i
-

Packen A
o e L=
mit Liann @




b =7 PACKEN
MITLIANN. %

Liann hat Wasser auf ihrer Packliste verschittet. Jetzt
fehlen einige Buchstaben. Fill die leeren Felder aus!
Du brauchst Hilfe? Dann benutze die Buchstaben unten!

&

Pi\CKLISTE: UNBEDINGT MITBRINGEN X

Iﬁl SONNENCREME
[]BuC_

[] KAMER

[] PoKkA_

[ ] ABZEICHE—

[] —oMPASS

[ ] —ARBE

[ ] —NACKS

g,»k.qs@v’w

EI ANGELN ® p fﬂ . O

MIT ZAC / 'LL\ el
Oh nein! Beim Vorbeipaddeln hat \ ¢

Aliya Zac einige Dinge aus den Handen
geschlagen! Jetzt schwimmen die
Sachen im Fluss! Hilf Zac, Nova und
Liann, die Sachen herauszufischen.

Was haben die drei herausgeangelt? Die neuen Abenteuer der

B > o ® Epi s .
Folge den Linien, um es herauszufinden. » LEGO® Friends findest du auf:
e o kids.LEGO.com/friends
Brauchst du Hilfe bei den Aktivitaten? % %" ; :
Auf Seite 27 findest du die Lésungen. ® prAd E‘T“kbunbed'fngt darzn, ers;delnlg Elterrp] Utm
rlaubnis zu fragen, bevor du online gehst.
Nicht alle hier abgebildeten Spielfiguren liegen dem Set bei. i



SEIT KATL IN DEN NETHERRAUM :
VERSCHWUNDEN IST, LEIDET
WYLDFYRE LINTER DEM VERLUST

THRES LIEBLINGSMENTORS.
DRAGONS RISING

AAAAHHHHH!
([} )

B e

T

WYLDFYRE! HOR
AUF! WIR BEWAHREN
WICHTIGE SACHEN IN

DEN KISTEN AUF!

ICH WEISS, DASS DU WUTEND
BIST, WEIL KAI VERSCHWUNDEN IST.
ABER LASS DEINE WUT NICHT AM
KLOSTER AUS!

WAS DENN?
ICH MACH DOCH
GAR NICHTS!

a

JEDER VON UNS
MUSS MIT SEINEN GEFLHLEN
ZU KATS VERSCHWINDEN
KLARKOMMEN, ABER ...

HALLO HEATWAVE!
KAT WAR DER EINZIGE NINJA,
ICH HABE KEINE DER MICH VERSTANDEN HAT.
GEFUHLE. ICH HABE NUR WAS SOLL ICH DENN OHNE
FEUERBALLE. UND WUT. THN NOCH HIER?

WUT IsT EIN
GEFUHL. FALLS DU
DARUIBER REDEN
MECHTEST ...

LLOYD MEINT,
ICH HATTE GEFUIH
ABER ICH FUHLE GAl

NICHTS. ICH BIN
NOCH NICHT EINMA

WIE BITTE? v
FLIEGEN WIR P .S
ETWA? - y

BRINGST DU MICH IN
DIE WYLDNIS ZURLCK?
GUTE IDEE. LASSEN
WIR EINFACH ALLES

HINTER UNS. -

BLATTERE ZU DEN SEITEN IN
DER MITTE, UM WYLDFYRES
REISE FORTZUSETZEN!
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WYLDFYRE:
RUCKKEHR
IN DIE
WYLDNYS

) T AS

A —

EXKLUSIVE GESCHICHTE FURS LEGO' LIFE MAGAZIN



DAHEIM IN DER WYLDNYS HAT ’
WYLDFYRE DREI BABY-DRACHEN N N)RG (
GEFUNDEN, DIE SICH VERLAUFEN
HABEN. JETZT MUSS SIE DIE DRAGONS RISING
BABYS zU THRER FAMILIE

ZURCCKBRINGEN.

DORT OBEN SOLLTE
DER HOHLENAUSGANG

IHR KONNT JA
NOCH NICHT FLIEGEN.
ALSO KLETTERT AUF
MICH DRAUF.

FEUERSPINNEN
VERSPERREN UNS MIT
THREM NETZ UNSEREN

EINZIGEN AUSWEG!



EIN PAAR FEUERBALLE
SOLLTEN EIGENTLICH
REICHEN!

ACH, DAS HATTE ICH
VERGESSEN! DIE NETZE
VON FEUERSPINNEN
SIND FEUERFEST!

WIE SOLL ICH EUCH
NUR NACH HAUSE
SCHAFFEN?

BIST DU BEREIT?
DANN FLIEG MAL

MEIN . Los!!!

LEHRMEISTER KAT
HAT MICH GELEHRT,
IMMER KREATIV ZU SEIN
LIND DAS ZU BENUTZEN,
WAS GERADE ZUR HAND
15T, UM PROBLEME
ZU LOSEN ...

GLEICH SEID

THR WIEDER
DAHEIM! !

NUR GUT, DASS

MICH KAT GELEHRT HAT,
o ' p e MEINE KREATIVITAT

WIR HABEN ES Y e & | / ZU NUTZEN!

GESCHAFFT!

J
SIE SIND ZWAR AUS DER HOHLE ENTKOMMEN, DOCH WIE
SOLL WYLDFYRE DIE DRACHEN NACH HALISE BRINGEN?



EINE 1B« NINRGO

DRAGONS RISING

1] Oh nein! Die drei Baby-Drachen Red, Feist

Sparky haben sich in einer Hohle verirr '
Hilf mir, einen Weg zu finden, auf dem ick g f\
alle Drachen retten und den Ausgang
erreichen kann!

Vs, NG

WY LDEYRE ¢ TIPPSFURDEN UMGANG MIT
® GROSSEN GEFUHLEN
Als ich meinen Freund Kai verlor, war ich echt witend.
|| Jetzt lerne ich, dass es mich beruhigt, wenn ich mehrmals _
tief Luft hole. Wie gehst du mit grolen Gefuhlen um? Tl et meiner
Male oder schreibe deine Methode in die Schriftrollen unten. Geschichte

findest du auf:
kids.LEGO.com/videos/wyldfyre

Wie fUhlst
o du dich? Warum fihlst Y Was hilft dir, mit diesem
du dich so? Gefiuhl umzugehen?
@ TRAURIG \ \ ——— :
‘? =

W ANGSTLICH

BESTURZT
@ WUTEND
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AUF DEM ZELTPLATZ

Mimmi liebt das Bauen und geht draulten
gern auf Erkundung. Doch manchmal
muss man ihr helfen, Dinge zu finden!

— N

i TIERSUCHE

Auf ihrer Entdeckungstour

muss Mimmi eine Schnecke,
eine Spinne, Blumen und einen
Schmetterling finden. Hilfst du
ihr? Setz ein Hakchen neben alle
Tiere, die du gefunden hast.

— e A T AL

T . -_— Y —‘ . ¥
ilfe? Die L& 3 ;

Brauchst du Hilfe? Die Losung findest du auf Seite 27. ol



R

ast du ein TOLLES MODELL,
das du gern anderen
Baumeistern zeigen wiirdest?

SCHICK UNS DEIN FOTO!

0 Lass dich mit deinem Modell
u fotografieren. Vielleicht schafft
es das Bild in einer zukUnftigen
Ausgabe auf diese Seite!

L b .
> R S ra— -

Die felsigen inneren Planeten

. Raumschiffzerst6e
L= Troy, 7 Jahre, [l Jayden, 7 Jahre,
Vereinigte Staaten Australien

Bitte deine Eltern oder einen
Erziehungsberechtigten, auf
LEGO.com/de-de/life/magazine
zu gehen.

Dort kénnen sie das Teilnahme-
formular herunterladen. Nachdem sie
es ausgefullt haben, kénnen sie es
uns zusammen mit deinem Foto per
E-Mail zuschicken. Die E-Mail-Adresse
findest du auf dem Formular.

Raumschiff B-52 2000 Mein Raumschiff
Beau, 4 Jahre, Parker, 8 Jahre,
Vereinigte Staaten

I

Max und Valentina freuen sich schon

auf eure Briefe! Schick eine Geschichte
mit und erzahle uns, wie du dein Modell
gebaut hast, was auf dem Foto zu sehen
ist oder was dir sonst noch einfallt.

Weltraumflieger
BE= Zain, 6 Jahre,
Vereinigte Staaten

LEGO’ Raketenabschussrampe
Noah, 6 Jahre,
Frankreich

MAX UND ICH FREUEN
LINS RIESIG (IBER DIE BILDER
ELURER FANTASTISCHEN MODELLE.
WIR LIEBEN ES, UNS ALL DIE FOTOS
ANZUSCHALEN. DIE MODELLE /
SIND GANZ BESONDERS LIND
UNHEIMLICH KREATIV/

Mega-Avatar-Roboter

5 & - L,' I*I Nathan, 6 Jahre,

Kanada

VALENTINA UND ICH
MOECHTEN UNS HERZLICH BEI
TRISTAN, ABBAS, HANNAH, SAM, LEO,
OLIVIA UND ALLEN ANDEREN KINDERN
BEDANKEN, DIE UNS BILDER IHRER
MODELLE GESCHICKT HABEN. ELRE MODELLE
ERREICHEN UNS AUS JEDEM WINKEL DER
WELT. AM LIEBSTEN WIIRDEN WIR

ALLE EURE BILDER ZEIGEN!




Alle gehen auf die Rutsche
@ Felix, 6 Jahre, und Amir, 6 Jahre,
Neuseeland

Eisdrache

Weltraumzoo :
= Summer, 9 Jahre,

Ethan, 8 Jahre, und Charlie,
5 Jahre, GroRbritannien

Der Planet von Georges
I Georges, 6 Jahre,
Belgien

N ]

v g
IS Vereinigte Staaten

|

Lennys Eiffelturm erriickte Villa Unterwasserpfad und Café

Vi
Lenny, 6 Jahre, I*I Autumn, 9 Jahre, und Artemis, I I Margot, 10 Jahre,
Belgien

Frankreich Jahre, Kanada

Prinzessin Rose mmmm Meine eigene Insel Club-Baumhaus Sphinx-Sarkophag und dgyptische Pyramide
I@ Luciana, 5 Jahre,  — Ahmed, 9 Jahre, || Violet, 10 Jahre, I Adele, 5 Jahre,
Mexiko Niederlande Deutschland Italien
\ 13 W | - X

v

Forschungsstation
Jula Marie, 7 Jahre,
Schweiz

is Mein Hund Jimmy
Jessica, 9 Jahre, I Fionn, 7 Jahre,
Grofbritannien Irland

N

“%Dco

1




DERWERG

MRYOZ

SIE HABEN MICH
SCHON GERETTET.

N
)]

LY
Schau dir unbedingt die neuen Folgen F‘-'
von DREAMZzz™ an! Begleite Mr. Oz und
seine Freunde auf ein Abenteuer mit der

Nimmerhexe auf
KIDS.LEGO.COM/SHOWS/DREAMZZZ

7 &

2 S
4 - v’—-""‘%: &
WIR SIND HIER > gl
FERTIG! LASS LINS iy o B e
IN DER TRAUMWELT HAT MR. OZ GERADE NACH HALISE GEHEN, i LI R
1) AYDEN ALS DEN FANGEN DER ALBGNOME JAYDEN, , E . -
BEFREIT. DOCH ER AHNT GAR NICHT, WAS (P23 WOW, THR @ fetad
THM GLEICH NOCH BEVORSTEHT. , WELTRAUMPLITZER A= {
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S5/ ABER ICH HABE U
> 50 EIN GEFiHL, ALS =
HATTE ICH ... @
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by ey OH NEIN! ,
ICH HABE JAYDEN
Vg VERGESSEN!
= Y
O
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ICH MUSS »
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: ICH BIN
THN RETTEN! /@ ): DOCH HIER! HIER
BIN ICH!
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®
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LASSEN SIE
UNS NACH HAUSE
FAHREN, MR. OZ!

JA, ABER ICH HABE
DIESES GEFUHL ... y =

HA? ACH.
STIMMT JA ...
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ICH BEWEGE MICH (e s )/

2= NIRGENDWOHIN!

D wo TsT
N\ JAYDEN?

7 HMM, TCH
‘ SITZE DOCH
N DIREKT HINTER

SIE HABEN MICH SCHON
GERETTET. SIE VERGESSEN
ES NUR IMMER WIEDER!

S‘EU\éZ

w 50

ICH BRAUCHE
EINEN NEUEN JOB.

i IRGENDIEMAND
HAT AN MEINEM GEDACHTNIS
HERUMGEPFUSCHT. ACH,
GERADE IST MIR ETWAS
EINGEFALLEN.

ABENDESSEN! ) u v
£ o 2
i [.¢ 4‘{! V5

WAS DENN?
\% O) 0 6LAUB BLOSS
)’ NICHT, ICH WiIRDE DICH
\ 50 LEICHT ENTKOMMEN
LASSEN, MR.OZ!
= ’ e} HE HE!
= N5
Y 4 2
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JAGD DURCH DIE GALAXIS!

Grogu steckt mal wieder in der Klemme! Er und Kelleran
Beq dusen mit einem BARC Speeder™ davon, doch

die Clone Troopers sind ihnen dicht auf den Fersen.
Konnen die beiden entkommen?

X IN DEINER GALAXIS

Benutze die Macht, deine Stifte und deine Fantasie, um dich in Grogus
Welt zu begeben! Male das Bild aus oder Gbermale die Striche, um etwas
Neues zu erschaffen. Du konntest weitere Clone Troopers hinzufugen,
um die Jagd noch spannender zu machen.
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Schnapp dir deine LEGO® Steine und starte
ins All! Benutze alle Farben und Formen,
die dir gefallen. Viel Spal} beim
Herumexperimentieren!

BAUEEINERAKETE! i classic

Noch mehr inspirierende * Speichere deine Sets ;
Bauanleitungen findest ¢ Dreh und vergroRlere die Modellansicht

A A I ¢ Verfolge deinen Baufortschritt!
u in der kostenlosen Bitte unbedingt einen Erwachsenen um Erlaubnis,

LEGO® Builder App! bevor du Apps herunterladst.




HABT FREUDE DARAN, WIE IHR BAUT

Hi, ich heille Sacha Olivier und bin ein kreativer LEGO® Baumeister.
Ich geh gern wandern und ich liebe Kunst und das Bauen mit
LEGO Steinen! Ich gehe in Frankreich zur Schule und nehme

gern mit meinen Klassenkameraden an LEGO Workshops

teil. Aullerdem leite ich LEGO Workshops fir sehbehinderte
Baumeister wie mich. Ich habe schon als ganz kleines Kind mit
LEGO Steinen gebaut. Als ich dann immer schlechter sehen
konnte, habe ich meine Kreativitat trotzdem weiterhin mit
LEGO Steinen ausgelebt.

Zvuerst stelle ich mir vor, was ich bauen mochte.

Wenn ich eine Idee habe, plane ich jedes Detail und Uberlege mir,
wie ich es zu meinem Modell hinzufige.

Wie planst du deine Modelle?

Ich sortiere meine LEGO® Steine nac
bestimmten Eigenschaften.

Das Sortieren erleichtert es mir, die Steine oh
Ich sortiere die Steine nach ihrer Form (zum
(zum Beispiel 2x2 Steine) und ihrem Zw:

Wie sortierst du deine Steine?

Manchmal weil} ich einfach nicht,
womit ich weitermachen soll.

Dann hore ich erst einmal auf und baue spater weiter.

Machst du Pausen, wenn du mal
nicht weiterkommst?

Wir sollten uns alle von unserer
Fantasie leiten lassen.

Mein bester Tipp fir alle Baumeister: Lasst eurer
Fantasie freien Lauf und baut einfach, worauf ihr
Lust habt.

: Was wirst du heute bauven?



DEIN TRAUMFLITZER (0 DREAMZZ®

Mach dich bereit, deine Traumreiche zu erkunden!

Wahle dein Ziel und deinen Begleiter aus, um durchs
Universum zu reisen. So findest du dein perfektes
Fahrzeug. Oder denk dir selbst etwas aus!

ABFLUG!

Such dir ein Abenteuer aus!

Welches Traumreich mochtes
du besuchen? Und wie

Ich mochte in einem kommst du dorthin?

spannenden bunten
Traumreich spielen! -

Ich mochte
Albgnome
. jagen!
N AN

Lass uns das
Nebelreich besuchen.
Ich habe Lust auf Ratsel!

. ) / Ich wihle die
Das Albtraurt:\relch ruft. | Cyber-Welt! Ich freue mich
Da muss ich hin! _

auf coole Videospiele!

Lass uns gemeinsam die
Zucker-Welt erkunden!

)

Mr. Oz

Sein Wissen hilft ! Er ist so kreativ, dass L ; Dann wagt sich kein
uns aus jeder J du jedes Fahrzeug =% Albgnom in die Nihe. Und
Klemme! / traumformen kannst. ] man kann toll mit ihnen
: spielen!

DéFIWeItraumbuggg von Mr. Oz Du hast die Wahl! Der Weltraumbus von Mr. Oz

Perfekt, um Albgnome zu jagen Du kannst dein eigenes Bring dein Team zu einer Party
oder vor ihnen zu flichten. Traumfahrzeug zeichnen oder zu einem Duell mit der
oder bauen! Nimmerhexe!

Nicht alle hier abgebildeten Spielfiguren liegen dem Set bei.




ZUFLUCHT IN DER WINDMUHLE HINECRREY

Du musst die Schafe beschiitzen! Ein Zombie liegt auf der Lauer
und mochte sich die Schafe durch die Offnungen im Labyrinth
schnappen, bevor sich die Herde in der Windmuhlenfarm versteckt.

{/

STOPP
DEN ZOMBIE

Der Zombie kann die vielen Offnungen im Labyrinth benutzen, um sich
den Schafen in den Weg zu stellen. Wahle drei LEGO® Steine aus deiner
Sammlung aus und stell sie auf die abgebildeten gelben Steine. Stell
die Steine so auf, dass der Zombie die Schafe nicht erreichen kann.

Brauchst du Hilfe? Die Losung findest du auf Seite 27.
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LAss UNS TECHNIC !-O‘ZSUNSGFN
GESTEINE SUCHEN! e o

Seiten 6, 19, 23

Fahre auf der Suche nach Schatzen mit dem LEGO® Technic WCE TGS
1. Weltraumtest: A.

Weltraum-Transportfahrzeug! Untersuche die Mineralien, o Weltraumtest: B.
die du findest, und schau dir an, welche tollen Dinge man

LEGO’ Creator, S. 8:
daraus machen kann.

ol
chiffe, damit Sie
r reflektieren. ||

be der Raums
o trahlung bess

I st die
‘die Sonnens

.. waren die ersten Lebewesen von der
Erde, die in den Weltraum gelangten.

.. ist die Geschwindigks Ungskraft

Anzie!
i n muss, um die A
erreichen M e zv Uberwinden-

EISEN

In Asteroiden steckt ganz viel Die Goldbeschichtung LEGO Harry Potter™, S. 9:
Eisen. Aus Eisen macht man [ schitzt Satelliten und
den Stahl fir Wolkenkratzer, Astronauten vor der

Autos, Bricken und Flugzeuge! Sonnenwarme.

1. Frage: C. 2. Frage: B. 3.
Frage: C.

LEGO Friends, S. 10-11:
Gewinnerin: Liann

Bm W
a-8-2-8

’ [TESEAN
QUARZ DIAMANT

e
Bei der Explosion massereicher Sterne . Diese Form des Kohlenstoffs ist '+u=
entsteht Siliziumdioxid, das sich in das harteste Gest'eln auf der Erde! J SONNENCREME, BUCH, KAMERA,
Quarzkristalle verwandeln kann. Aus Kohlenstoff kann jedoch auch sehr 2 POKAL. ABZEICHEN. KOMPASS
diesem Siliziumdioxid besteht auch weich sein, zum Beispiel das Grafit “d El G - 0 0

haufig der Sand an Meeresstranden. in deinem Bleistift!

LEGO Minecraft’, S. 26:

GALAKTISCHE ) Tt
BB EDELSTEINE

Es ist ganz schon
schwierig, kostbare
Mineralien aus dem All
mitzubringen. Such
nach vier Namen im
Gitter und zieh Kreise
um die gefundenen
Mineralien.

Brauchst du Hilfe? Die Losungen
findest du auf dieser Seite.




Die nachste Ausgabe erscheint im November. Freu dich auf BRANDNEUE Sets und spannende Aktivitaten!

KUSCHELIGES GEDRANGE  DF

T

DIE NIMMERHEXE GLAST EIN TRAUMREICH NACH DEM ) L
q
ANDEREN EIN. KANNST DU SIE IRGENDWIE AUFHALTEN? WIR WERDEN DIE
GLASER MIT SCHALL
ZERSPRENGEN!
JIPPIE!

DIE NIMMERHEXE
HAT ES SCHON WIE KONNEN WIR
WIEDER GEMACHT. SIE STOPPEN UND DIE ICH HAB
EINGEGLASTEN REICHE 'NE IDEE!

BEFREIEN? o
DU SPRENGST GERADE

MEINE TROMMELFELLE!

WENN ICH
DOCH NUR HAMMER-
MECHS AUF DIE

BESONDERS KREATIVE
EINFALLE! = \
2 =g . = NEIN, BLNCHU,
’ WIR WERDEN SIE Y - NOCH NICHT!
{ MIT UMARMUNGEN UND
LN LIEBE BESIEGEN! " KUSCHELN ...7
) NIEMALS!

ALBERNE IDEEN.

ICH WERDE SO LANGE
TRAUMREICHE EINGLASEN,
BIS DIE TRAUMWELT
VERSCHWUNDEN IST.

WIE WERDEN DIE TRAUMWACHTER DIE NIMMERHEXE BESIEGEN?
SCHAU DIR DIE SERIE AUF KIDS.LEGO.COM AN
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